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WPROWADZENE | TtO

W swiecie, gdzie globalizacja zaciera granice miedzy kulturami, pop kultura jest obszarem dynamiki,
w ktdrym spotykajg sie kultura, biznes i technologia. Projekt EPIC korzysta z tego, ustawiajgc pop kulture
jako $rodek innowacyjnego i wciggajgcego sposobu nauczania, ktéry ma pomdc mtodym osobom
W wypracowaniu umiejetnosci przedsiebiorczych.

Rozwijanie przedsiebiorczosci wéréd mtodych oséb to jeden z priorytetéw Unii Europejskiej, majgcy
walczy¢ z ogromnym bezrobociem i wykluczeniem wséréd mtodziezy. Jest to uwazane za droge do
tworzenia bizneséw, samozatrudnienia i niezaleznosci ekonomicznej, dodatkowo przedsiebiorczy
sposdb myslenia pomaga w rozwigzywaniu problemdw, innowacyjnosci i wytrwatosci w sferze
osobistej. Te cechy sg dla mtodych osdb szczegdlnie wazne w Swiecie, gdzie ekonomia i spoteczeristwo
podlegajg transformacjom.

Obecnie przedsiebiorczosci naucza sie w szkotach i na uniwersytetach. Jednak do tego typu wiedzy
osoby bez formalnego wyksztatcenia, a takze NEETSy, czy osoby w gorszej sytuacji zyciowej i mniejszosci
maja znacznie utrudniony dostep. Celem naszego programu jest zwiekszenie dostepnosci i poprawa
jakosci edukacji o przedsiebiorczosci dla mtodych oséb z kazdego srodowiska. Robimy to poprzez
tworzenie zasobdw, ktére pozwolg pracownikom spotecznym poszerzy¢ swoje zdolnosci w nauczaniu
przedsiebiorczosci, a organizacjom wspierajgcym przedsiebiorczos¢ pozwolg wprowadzié¢ strategie
nauczania poza formalnego, lepiej dostosowang do mtodych oséb bez formalnego wyksztatcenia.

W wielu krajach poziom bezrobocia wsréd mtodych oséb jest na wysokim poziomie a przewiduje sie, ze
w post COVID-owym swiecie te liczby beda rosngé. Biorgc pod uwage, jak szybko rozwijajg sie
mozliwosci biznesowe w pop kulturze, optaca sie pomagaé¢ mtodym osobom, zwitaszcza tym
potrzebujgcym alternatywnego systemu edukacji, skorzystaé z tych mozliwosci. Wedtug naszych badan
jedynie kilka organizacji oferuje taka edukacje. Mocng strong organizacji pomagajacych mtodym jest
zasieg ich programdw pomocowych i rozwijanie umiejetnosci, jednak wedtug badan naszych partnerow
76% z nich nie oferuje nauczania o przedsiebiorczosci, albo robi to w ograniczonym zakresie. Cytat
z Young Enterprise Northern Ireland:

"Mtodzi pracownicy posiadajg wiedze teoretyczng, brakuje im jednak wiedzy
i doswiadczenia, aby uzyc¢ przedsiebiorczego sposobu myslenia w praktyce,
wynik koricowy jest tez ograniczony przez ich nieumiejetnos¢ wykorzystania
sposobnosci spotecznych, kulturalnych i ekonomicznych.".

Z kolei organizacje rozwijajgce przedsiebiorczo$é typu VET zdominowaty edukacje o przedsiebiorczosci
w tym regionie, jednak wsrdd UK’s NI Enterprise Network az 68% z nich nie proponuje nauczania
skierowanego wtasnie do mtodych osdb bez formalnego wyksztatcenia. Co wiecej, trenerzy nie majg
doswiadczenia w pracy z osobami w gorszej sytuacji, natomiast sukces jest mierzony po ilosci
powstatych biznesdw, a nie po ilosci nabytych umiejetnosci.

Projekt EPIC powstat po to, aby uzupetni¢ te braki. Jest rezultatem wspodtpracy kilku partneréw
europejskich, w celu pomocy trenerom i osobom pracujgcym z mtodziezg, aby wtgczali sie w jeden z
najbardziej dynamicznych obszaréw tgczacych zycie z biznesem, pop kulture. Wraz
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z rozwojem Swiata cyfrowego, pop kultura tworzy mozliwosci biznesowe dla mtodych oséb, ktére moga
tworzy¢ swoje przedsiewziecia nawet w najbardziej odlegtych zakatkach $wiata.

Ten pakiet zasobdéw przeznaczony jest dla trenerdw i oséb pracujgcych z mtodziezg. Pozwala on
zapoznac sie z niektérymi nowymi mozliwosciami w pop kulturze i zacheca do zagtebienia sie w tym
stale zmieniajgcym sie Swiecie.

W tym pakiecie zasobéw zamierzamy wspiera¢ praktyke innowacyjng za pomoca:
Przedstawienia kluczowych elementdw pop kultury.
Pokazania, jak wyglada tgczenie pracy z mtodymi osobami z treningiem w przedsiebiorczosci.
Przedstawienie przyktadéw tworzenia biznesu w pop kulturze w kluczowych sektorach.
Pokazania mozliwosci wsparcie biznesu w wybranych regionach.
Zaproponowania praktycznych zadan do nauki.

Oprdcz pakietu zasobdw, przygotowalismy takze pakiet narzedzi cyfrowych oraz Otwartych Zasobow
Edukacyjnych, ktérych mozna uzy¢ w pracy z mtodymi osobami, ktére nie pracujg, ani sie nie ucza.
Zasoby mogg by¢ uzywane przez trenerdéw i osoby pracujgce z mtodziezg jako cato$é lub mogg oni
uzywac fragmentow i tworzyc¢ z nich wtasne programy.

Omowienie darmowych modutéw:
Wprowadzenie do pop kultury i przedsiebiorczosci w pop kulturze.
Zamienienie swojej pasji w biznes.
Identyfikacja i analiza pomystu na biznes w pop kulturze.
Rozwijanie planu biznesowego.
Pozyskiwanie Zasobdw na Pomyst Biznesowy - Jak uzyskaé potrzebne wsparcie.
Prowadzenie marketingu online i w mediach spotecznos$ciowych dla biznesu w pop kulturze.

Te zasoby mozna pobrac za darmo ze strony EPIC

Strona Internetowa EPIC

Na stronie Facebook EPIC znajdziesz wiecej zasobow

EPIC na Facebooku

Partnerzy EPIC
Akademia o Banbridge
AN Ay momentum kit
Humamstytznu .
‘ 5"233‘;”"“ JOMV’\% m A EU | [educate + innovate] E:Iiterll';trlse

This project has been
funded with support from
the European Commission E ra S m LI S +
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Badacze kultury oceniajg, ze pop kultura zaczeta sie w czasie rewolucji przemystowej, kiedy to masy
ludzi przemieszczaty sie z terendw wiejskich do miast, tworzagc nowe wiezi i identyfikujgc sie ze
wspotpracownikami. Rozprzestrzeniajgca sie industrializacja i urbanizacja doprowadzity do rozwoju
szkolnictwa, rozwoju umiejetnosci, transportu i medidw masowych, wszystkich form rozwoju
kulturalnego. Okreslenie kultura popularna zostato wymyslone w potowie XIX wieku.

Ewolucja medidw masowych w XX wieku stworzyta nowy kanat dla rozwoju pop kultury. Jednoczesnie
pop kultura zaczeta odzwierciedla¢ nastawione na konsumpcje spoteczenstwo, ktore z niej korzystato.
Zaczeta sie ona faczy¢ z stylem zycia, kulturg obrazu, kulturg mediéw, a takze z kulturg tworzong przez
biznes dla potrzeb masowej konsumpcji. Obecnie kultura pop zaréwno odzwierciedla, jak i wptywa na

nasze codzienne zycie.

Z powodu ztozonosci pop kultury, istnieje wiele jej definicji. Jeden
ze znawcow tematu John Storey, proponuje az szes¢ definicji,
mozna je znalez¢ w jego ksigzce "Cultural Theory and Popular

Jednak najbardziej podstawowg definicja

pop kultury jest to, czy jest ona przystepna

oraz czy podoba sie odbiorcom. Obecnie
przyktady tego mozna znalezé w Swiecie
muzyki, literatury, sztuki, mody, tanica,
filmu, cyberkultury, telewizji czy radia.
Petna lista elementdw pop kultury bytaby
dtuga i obejmowata wiele dziedzin.

Pomimo ztozonosci i wptywu jaki wywiera
pop kultura, jest ona wcigz uwazana za
mniej znaczgcg forme ekspresji
artystycznej. Taki punkt widzenia moze
negatywnie wptynaé na przyjecie jej do
gtéwnego nurtu edukacji i nauczania.
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Dzieki swojej dominacji w tradycyjnej formie
mediow komercyjnych, kultura amerykanska ma
duzy wptyw na reszte $wiata. Amerykanskie
programy telewizyjne, filmy hollywoodzkie,

B marki, sklepy, muzyka, moda czy slang zakorzenity
f sie w kulturze europejskie;.

W ostatnim czasie pop kultura ulega
transformacji dzieki technologii cyfrowej.

W swiecie cyfrowym, kultura pop moze rozwijac
sie znacznie szybciej, docierajgc do odbiorcow

. wieloma nowymi kanatami.

Dzieki globalnemu zasiegowi nowych technologii
wiele lokalnych kultur pop i subkultur mogto
zapozyczy¢ elementy takie jak street art, czy
animacja, ktore zaadaptowano, potgczono

i przeksztatcono w nowe wzorce, tworzgc ikony,
ktdre staty sie czesci dziedzictwa pop kultury.

Anime Character Itachi Uchiha in the Naruto
series created by Masashi Kishimoto.

Z kolei bardziej tradycyjna “kultura elitarna”
pozostata przy bardziej rygorystycznych produktach
przeznaczonych dla elity. Definiuje sie je jako dzieta
sztuki, literatury, filozofii i nauki, ktére sg cenione
przez wyzsze sfery, czy tez ,wyksztatcong” czesé
spoteczenstwa.

Przyktadami kultury elitarnej sg sztuka piekna,
opera, muzyka klasyczna, teatr, literatura,
architektura i sztuka kulinarna. Za kulture uwaza sie
czesto dziedzictwo, dlatego biznesy skupione wokot
tradycyjnego dziedzictwa koncentrujg sie na
starych budynkach czy uwiecznionych momentach
historii, na ktére istnieje nisza.

Castle Ward, Irlandia Pétnocna —
Lokalizacja z Gry o Tron.
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Kultura popularna rézni sie tez od ludowej. Kultura ludowa zawiera w sobie tradycyjne metody
i dziatania. Jest ona zazwyczaj konserwatywna, stata i nie tak sktonna do zmiany, jak kultura popularna.

Ruchy i przedsiewziecia zwigzane z kulturg tradycyjng i elitarng dostosowujg sie do swiata cyfrowego
duzo wolniej niz pop kultura. Jednak w ostatnim czasie granice miedzy pop kulturg a kulturg elitarng
zaczely sie zaciera¢ w wielu miejscach. Przyktadem moze byé Gra o Tron, gdzie zabytki zostaty
wykorzystane jako czes¢ turystyki w pop kulturze. Tempo zmian zwiekszyto sie tez przez ograniczenia
zwigzane z COVID-19. Powstaty innowacyjne muzea, galerie, nawet orkiestry zaczety tworzy¢ wirtualne
przedstawienia i doznania, aby przyciggnac klientéw.

Rozprzestrzenienie sie pop kultury w swiecie cyfrowym zaczeto zmieniaé i rywalizowaé z tradycyjnym
modelem spotecznosci. Posiada ona wielkie mozliwosci tworzenia spotecznosci i subkultur z bardzo
odmiennych grup. Te spotecznosci z kolei kupujg wszelkiego rodzaju produkty. Nowe podejscie do
marketingu i rozwoju firm postrzega ich jako wspdéttwdrcow.

Wiedza pochodzgca z tych spotecznosci i subkultur daje podfoze do
innowacji w biznesie. Stanowi tez zrédto inspiracji i motywacji dla
0s6b, ktore nie radzity sobie w normalnym systemie edukac;ji.

FANDOM

FANDOM is a global entertainment media brand powered by fan passion. The fan-trusted sourcs

entertainment. we provide a home to explore, contribute to, and celebrate the world of pop cult

Whether looking for in-depth information on favorite fandoms or what's buzzing in entertainme|

FANDOM has your pop culture curiosities covered through fan-expert knowledge and carefully cu
and fun, original multi-platform content.

FANDOM has a global audience of over

200 MILLION

MONTHLY UNIQUES

and represents more than

400 THOUSAND
I—I
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PRZEDSIEBIORCZOSC W POP KULTURZE JAKO NARZEDZIE

EDUKACYJNE

Praca z miodzieza i edukacja nieformalna od dawna uwazane s3 za efektywne podejscie, ktére daje
wsparcie w rozwoju mtodych osdb, ktére nie pracujg, ani sie nie uczg. Nauczanie przedsiebiorczosci
obejmuje wiele zagadniel, w tym promowanie samozatrudnienia i tworzenia biznesu oraz
wypracowywanie umiejetnosci i promowanie ,przedsiebiorczego” stylu zycia u mtodych oséb. Badania
w UE odnosnie wspierania przedsiebiorczosci mtodych mdéwig, ze:

“Programy szkoleniowe powinny ktasc nacisk na myslenie przedsiebiorcze, czyli takze
zmiane nastawienia. Wiedza potrzebna do tego, aby byc¢ przedsiebiorcq to nie tylko
doswiadczenie w kierowaniu firmgq, ale tez umiejetnosci i nastawienie, a takze meta

cechy (takie jak refleksja nad samoswiadomosciq).
Supporting Youth in Entrepreneurship - OECD

WSs$rod zmian nastawienia i umiejetnosci do przekazania sa:
Gotowos¢ wyruszenia w nowg podroz.
Umiejetnosé rozpoznawania nadarzajgcej sie szansy, a takze planowanie, rozwijanie i wdrazanie
planu dziatania.
Umiejetnos¢ rozwazania nad doswiadczeniami i umiejetnos$¢ uczenia sie na btedach.

Kluczowe elementy programu przedsiebiorczosci mtodych to:
Nauczanie w dziataniu — mozliwos¢ ¢wiczenia przedsiebiorczosci w srodowisku, gdzie jest duza
szansa powodzenia.
Mentoring i przyktady z zycia rowiesnikdw bedgacych na dalszym etapie przedsiebiorczej drogi.
Lepszy i bardziej zréznicowany dostep do wiedzy formalnej i nieformalnej, do sieci bizneséw i do
innych przedsiebiorcéw.
Odmienne podejscie, uwzgledniajgce wiek, etap rozwoju, tto spoteczne i sytuacje danej osoby.

Te elementy dobrze wpasowujg sie w zasady pracy z mtodymi, a takze wspomagajg dobrymi praktykami
w sektorze treningu. W praktyce przedsiebiorczos¢ czesto uznawana jest bardziej za dodatek niz gtéwny
temat pracy z mtodziezg, a diugotrwate wspieranie rozwoju miekkich umiejetnosci moze by¢ trudne
W organizacji nastawionej na wynik.
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Wierzymy ze dziatanie w przedsiebiorczosci w sferze kultury popularnej mtodych moze stworzyé dobre
sposobnosci do nieformalnej nauki i rozwoju, ktdre stworzg mozliwosci wejscia w swiat biznesu, dalszg
edukacje, rozwdj i zatrudnienie. Kultura popularna zyskata na popularnosci wéréd mtodych wraz
z rozwojem globalnych, interaktywnych platform, tworzac przy tym nowe i dynamiczne mozliwosci dla
przedsiebiorcdw. Wymaga to szybkiego i gruntownego przemyslenia catej koncepcji w sektorze pracy
z mfodziezg i trenowania przedsiebiorczosci.

Ponowne przemyslenie catej koncepcji wynika tez z faktu ze sektor pracy
z mtodziezg, nauki nieformalnej i szkolenia zawodowego wydaje sie bardziej
zainteresowany dopasowywaniem istniejagcych mozliwosci do mtodych
0sAdb, niz przygotowywaniem do poszukiwania i tworzenia nowych okazji w
kontekscie globalnych spotecznosci online.

Praca z mtodymi to w duzej mierze zaszczepianie wiary w siebie i wydobywanie potencjatu, a nie
przygotowywanie programoéw ksztatcenia do ograniczonego sukcesu wynikajgcego z ograniczonych
zasobow. Zeby by¢ skutecznymi, osoby pracujace z mtodziezg muszg tworzy¢ i pracowaé w $rodowisku,
ktdre pozwoli mtodym osobom sie rozwija¢, muszg przeciwdziata¢ uczuciu oderwania i desperacji wéréd
mtodych o0sdéb, zwtaszcza tych zaklasyfikowanych jako NEET. Aby zacheci¢ mtode osoby do
uczestnictwa, musimy wszyscy wyruszy¢ w nowg podrdoz po edukacji, ktéra tworzy nowe mozliwosci.
Badania pracy jakg Prince’s Trust z Wielkiej Brytanii prowadzi z mtodymi osobami w bardzo ztej sytuacji
wykazaty, ze niezaleznie od tego, czy promowanie przedsiebiorczos$ci sprawi, ze kazda z tych oséb
odniesie sukces w nowym biznesie, u wszystkich wystepujg pozytywne efekty w postaci wiekszej wiary
we wiasne umiejetnosci z zakresu kreatywnosci, nauki i odnoszenia sukceséw. Jedna z najlepszych szkoét
biznesu przeprowadzita badania nad programem start-up’éw Prince’s Trust, z ktérych wynikato, ze
68 % stworzonych bizneséw przetrwato. W przypadku tych bizneséw ktérym sie nie udato, prowadzace
je mtode osoby stwierdzity, ze dato im to wiele umiejetnosci, i ze poprawito ich samoocene. Okoto 74
%z tych osdb, ktérych przedsiewziecia zostaty zamkniete stwierdzito, ze prowadzenie wtasnego biznesu
byto budujgcym doswiadczeniem.

Omowienie przedsiewziecia w pracy z mtodziezg

Enterprise, young people and youth
policy: an overview

Sarah Lloyd Jones of the People and Work Unit explores the
growing interest in enterprise and highlights some of the
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Najwieksze korzysci z integracji przedsiebiorczosci w pop kulturze w pracy
z miodziezg to:

Przedsiebiorczosc¢ to dla mtodych osob umiejetnos$é uniwersalna, ktdrg moga zastosowac na wiele
sposobdw aby osiggngé swoje cele.

Uczacy sie jest juz zaangazowany w pop kulturowg tematyke a prowadzacy moze go zachecad
i wspiera¢ poprzez zadawanie pytan, rozmowe, czy przez zaplanowane empiryczne dziatania
W nauce.

Mtode osoby postrzega sie jako znawcédw , Kultury Popularnej Mtodych”, do ktérej nalezg, co jest
szczegblnie korzystne dla oséb uznanych przez tradycyjny odgdrny system nauczania za porazki.

tatwiej jest utrzymadé zaangazowanie uczestnikdw w dane zagadnienie, jesli mogg oni sami porusza¢
sie po sferze, ktdra jest juz ich pasja.
Zajecia sg interaktywne, korzystajg tez z wielu styléw nauczania.

W aktywnosci fatwo jest udostepniaé¢ i omawiaé z innymi zainteresowanymi osobami, cztonkami
grup tematycznych, co wzmacnia poczucie wspdlnoty i zaufania.

Mtode osoby potrafig duzo tatwiej dostrzegac¢ okazje i ustali¢ jak moga sie w nich dopasowag,
proponujg szersze spojrzenie na osiggalne, znaczace cele.

Pozytywne doswiadczenia z nauczaniem, a takze z uczgcym, mogg zmienié nastawienie danej osoby
do edukacji.

Dzieki rozwojowi cyfrowej przedsiebiorczosci trenerzy pracujgcy z mtodziezg mogg korzystac z tego
ze $wiat biznesu zaczeli dostrzega¢ wartos¢, jakg przedstawia kapitat spoteczny dla uzyskania
przewagi biznesowej. Mogg oni zmienié spoteczng kulture mtodych w wartosciowy atut biznesowy.

W dzisiejszym swiecie zaawansowanej Ideas worth spreacing wATGH  DiSCOVER A
technologii gdzie jeszcze tatwiej jest dotrzec
do konkretnych grup, zrédet umiejetnosci

i inspiracji, tatwiej niz kiedykolwiek mozna
potgczy¢ zainteresowania, pasje

i umiejetnosci. Mtode osoby tgczg sie
poprzez media, takie jak: popularna muzyka,
gry komputerowe obecna moda, a takze
kultowe filmy i box-sety.

&
Share

3

Jane McGonigal | TED2010

Gaming can make

S - AL

W dzisiejszych czasach mtode osoby spedzaja

Srednio tyle czasu grajgc w gry, ile spedzajg w szkole, jest w nich juz zaangazowanie w temat. Posiadajg
takze umiejetno$é rozwiazywania probleméw, czy wspodtpracy dla osiggniecia celu, ktéore mozna
przetozyé¢ na $wiat biznesu.

Sita kultury gamingowej jako narzedzie motywacji i wspotpracy
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Dostosowanie pop kultury,

jako narzedzia LEVERAGING POP CULTURE AS AN
biznesowego ENGAGEMENT TOOL

July 30, 2018 | By NACE Staff

BRANDING & MARKETING

Wielu treneréw nie wychowywato sie w tym samym Swiecie co osoby, ktére majg uczyé. Wszyscy
jeste$my zaznajomieni z ikonami przedsiebiorczosci, wykorzystujgcych okazje, ktére dostrzegli, Bill
Gates czy Sir Richard Branson. Jednak nowe pokolenie przedsiebiorcéw wychowato sie w sieci,
tworzac biznesy jako gracze, influencerzy, czy twdrcy tresci na wielu platformach cyfrowych.
Najnowszym trendem w skali Swiatowej jest platforma Tik Tok.

W tym kontekscie kultura dostarcza edukatorom wiele przyktadéw do motywaciji, studidw przypadku i
aktywnosci, w ktérych mogg sie odnalez¢ studenci. Mozna ich uzy¢ w nauczaniu, oferujgc praktyczne
aktywnosci i planowanie. Europa jest bogata w przyktady takiej dziatalnosci, ktérg mozna przedstawié
podczas zaje¢ za posrednictwem kanatéw takich jak TED Talk, YouTube, poprzez ksigzki
i inne zasoby. Przyktadem niech bedg artysci muzyczni wspierani przez sie¢ interesariuszy, ktérzy chca

zainspirowac¢ mtode osoby.

Przedsiebiorcy Hip Hop-u ucza o start-up’ach

Cztery rzeczy o biznesie, ktérych uczy nas Gra o Tron

8 porad jak zinteqgrowac pop kulture z nauczaniem w klasie

W nastepnej sekcji zaprezentujemy wybrane typy biznesowe, ktére demonstruja, jaki potencjat do
samoksztatcenia i rozwijania pomystu na przedsiebiorczos¢ wsréd mtodych ludzi  tkwi
w pop kulturze. W modufach EPIC istnieje wiele przyktadédw, ktére mozina dostosowad
i stworzy¢ dzieki nim swoj wtasny program nauczania i szkolen przeznaczonych dla mtodych oséb.
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KLUCZOWE ELEMENT PRZEDSIEBIORCZOSCI W POP KULTURZE

Obecnie pop kultura i technologia sg ze sobg potgczone. Technologia, ktérg wprowadzono do zycia
codziennego ogromnie rozwineta mozliwosci przedsiebiorczosci w pop kulturze. Dzieki Internetowi
powstaty nowe rynki, a takze nowe i nisko kosztowe kanaty dystrybucji, takie jak Ebay, Etsy, YouTube
itd. Stworzenie medidw spotecznosciowych zwiekszyto szybkos¢ rozwoju i zasieg pop kultury. Wirusowe
filmy, influencerzy w mediach spotecznos$ciowych, gwiazdy YouTube, podcasty czy E-sporty to wszystko
sg miejsca, gdzie dzi$ rozwija sie pop kultura.

Wszystkie te elementy sprawity, ze wsrdd odbiorcéw powstato zapotrzebowanie na cyfrowe tresci.

Tempo zmian jest tak duze, ze obecnie powstajg miejsca pracy w nowych mediach, o ktérych 5 lat temu
nikomu sie nie $nito. Mtode osoby majg dostep do wiekszej ilosci sposobnosci w biznesie niz dawnie;j.

Jedng z najwiekszych gwiazd YouTube-a

jest PewDiePie, majacy 46 milionéw =8 lay &
subskrybentéw. Jego kariera zaczeta sie LetsPlay

od jego pokoju, kamerki internetowe;j

. . y . . . I

i tworzenia plikéw wideo, ktére robi do e

d Zisiaj . Ostatn io Wyce n i 0 n o’ 2e jego VIDEOS PLAYLISTS COMMUNITY STORE CHANNELS
Za rOka to 2 mlllony s mleslecznle T What Are We Doing Geoff - Let's Play (Channel Trailer)

401,778 views + 8 months ago

/R

- Welcome to the gameplay comedy channel for Achievement
L P | Hunter! LetsPlay houses all of AH's video game content. To see

etS a y all their live action shenanigans head here:
» Achievement Hunter: http://bit ly/AHYTChannel
= Join FIRST to watch episodes early: http://bit.ly/2vva0WI
—_—a s —— 1 » Get your Let's Play merch: http://bit ly/2vJi7yQ
> O ono 1 -

W cieniu dobrze zarabiajgcych gwiazd funkcjonuje wiele matych przedsiewzied,
gdzie mtodzi przedsiebiorcy tworza swoje kariery w cyfrowym Swiecie.

W prawdziwym Swiecie pop kultura wigze sie tez z tradycyjnym przemystem, takim jak wydarzenia
i turystyka. Dzieki pojawieniu sie “Fandomu” | imprez masowych, niszowe kultury zamienity sie w rynek
dla nowych przedsiebiorcéw.

CELEBRITY SUMMIT CELEBRITY EVENTS ARTIST VALLEY
Celebrity Summit is the place to see and meet Be sure to check out three of the largest venues With nearly 400 creators and exhibitors, this is
the biggest stars from your favorite sci-fi and at the con featuring celebrity Q&As, panels, the place to meet your favorite artists and
fantasy films. TV and animation. Get autographs special events (and even a few surprise visits) writers, buy original art and prints, get
and pose together for pro photos! from the biggest stars at Denver Pop Culture signatures, and show your fan appreciation deo Editor Adam Saldaia (s Garnage) sitting on the Iron Throne at Deaver Pop Culture Con
Con. Home
LEARN MORE Highlights from Denver Pop Culture Con 2019

15 EPIC Resource Pack



Konwencja pop kulturowa w Denver

Zaréwno w Swiecie cyfrowym jak i realnym, biznesy w pop kulturze obejmuja szerokie
spektrum tematow, tak samo jak pop kultura, na ktorej sie opierajg. W Europie takie
tematy to:

Media cyfrowe — tworzenie tresci online, rzeczywistos¢ wirtualna i rozszerzona, marketing
i projektowanie.

E sport — uczestnictwo w turniejach, trenowanie, zdobywanie poziomdw, streaming,
komentowanie.

Gadzety, wydarzenia niszowe i sztuka.

Muzyka — wystepy, komentarze, wydarzenia.

Przemyst filmowy— projektowanie kreatywne, tworzenie tresci i wsparcie techniczne.
Turystyka w pop kulturze.

@ businessnewsdaily.com/7757-¢ w s htmi?fbchid = hARDOc1Bge bMAETaZE 12cPAObIAXC

6 Ways to ;rurn Your Pop Culture Obsession Into a
Business

fo Woino o o Morew

Przedstawiamy 6 sposobdw, jak QA transifex

industry, it's that people will always pay money
to be entertained. Blockbuster films, binge-

zamieni¢ swojg pop kulturowg pasije

video games and acclaimed Broadway shows all
W biZneS - BuSi ness News Dailv rake in tons of cash for the creative minds
behind them. But you don't need to be a member
of the Hollywood elite to profit from popular
media. These six types of pop culture-based
businesses, many of which are started by fans themselves, make their money outside
the spotlight

YOU MAY ALSO LIKE

11 Spooky Small Businesses
Themed decor and furniture Cashing In on Halloween

How many people might want Dr. Who's Tardis in their home? Or how about a statue of How 4 Companies Wow
Han Solo frozen in carbonite? Creating and selling themed decor and furniture to fans Customers With Projection

I! !I

Zmienna natura kultury mtodych, a takze otwartosc¢ tej kultury na $wiat cyfrowy powoduja, ze mtodzi
przedsiebiorcy sg stawiani na pierwszej linii w nowej erze kreatywnosci i mozliwosci. Jednym
z bardziej interesujgcych aspektdw przedsiebiorczosci w pop kulturze dla edukatoréw jest to, ze to
wiasnie mtode osoby maja niezwykig tatwos¢ w odnajdywaniu okazji jakie sg im oferowane. Predkosé
z jakg zmienia sie Swiat powoduje, ze istotne sg umiejetnosci biznesowe i zyciowe takie jak
zaangazowanie, przystosowanie, a takze radzenie sobie z niepowodzeniem.
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ome > Tutorials > How To Start A Podcast: The 2019 Best Guide For Beginners

HOW TO GUIDE

Pokolenie YouTube-a posiada instynktowng wiedze dotyczagcg medidéw cyfrowych, a takze, jakie zyski
mogg przynosi¢ platformy cyfrowe osobom, ktére zyskajg na nich popularnos¢. Dzieki zaawansowanym
smartfonom i aplikacjom takim jak Tik Tok, mogg oni tatwiej i z wiekszg swobodg wykorzystaé
technologie i oprogramowania do tworzenia zawartosci. Dzieki podstawowemu oprogramowaniu do
edycji mozna stworzyé ztozone klipy wideo, ktére mozna sprzedaé na platformach online.

= v

TikTok has been downloaded on
devices over 2 billion times.

Dzieki zastosowaniu tych umiejetnosci w dziale
rozrywki, marketingu czy komunikacji, otwierajg sie
nowe mozliwosci zwigzane niskimi kosztami na start
przedsiewziecia. Nowe  wyrazenia, takie jak
,blogowanie”, ,streamowanie” czy , podcast” weszty
juz do jezyka codziennego. Jest to zupetnie nowe,
otwarte podejscie do sfer rozrywki i komunikacji,
oparte na wiedzy o pop kulturze i umiejetnosciach,
a nie na wiedzy i umiejetnosciach zwigzanych z prasg
tradycyjng czy mediami. Media cyfrowe stanowig

atrakcyjng szanse dla mtodych osdéb, ktére majg ograniczony budzet, oferujgc zaawansowany sprzet
w rozsgdnej cenie, w zamian otrzymujgc ich czas i energie.
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Jak stworzy¢ blog

Porady do tworzenia podcasta

v Everyone has a fair chance to get the viéws if
- you put the effort in.
————

Jak zaczgc¢ prowadzi¢ podcast

Samo zatozenie biznesu takiego jak blogowanie jest proste, jednak aby odnies¢ sukces, prowadzacy go
musi naby¢ szereg umiejetnosci przydatnych w biznesie. Blogerzy i YouTuberzy muszg umieé tworzy¢
spdjng zawartos¢ posiadajgcg dobrg historie, ktdorg mozna ciggngé latami, stale zdobywajac sobie
nowych fandw. Prowadzacy muszg prowadzi¢ ciggte badanie rynku, zwykle przez kontakt z osobami,
ktére ich ogladajg. W przypadku przecietnego Youtubera, zarobek wynosi 25 za 1000 wyswietlen
kazdego z jego filmoéw. Moze sie to drastycznie zmienia¢ w zaleznosci od reakcji na jego wideo, czy ze
wzgledu na to ile 0sdb go oglada. Rozsadni przedsiebiorcy dodajg do swojej blogowej dziatalnosci inne
formy biznesu, ktére zapewnig dodatkowy przychdd, takich jak wiasna strona internetowa, sprzedaz
subskrypcji, reklamowanie produktéw od partnerdw, lub tworzenie wtasnych, takich jak ebooki.

Zamiana swojego bloga w biznes

Obecnie posréd najpopularniejszych platform do blogowania mamy

tumbir. |5, ] 8 eoser § GRE | > Voulube

Sie¢ Pro Blogger

Praca zawodowa na YouTube
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Coraz szerszy zasieg mediow cyfrowych daje
dostep do szerokiego spektrum wiedzy o pop
kulturze i zdolnosci kreatywnych, takich jak
mn!sxma:wneucgum . . . L. .
FACKSLDE | ABGAL WALSAMA. NED, zajmowanie sie zawartoscig (strony internetowe
itd.) prezentacje, promowanie, tworzenie
zawartosci, czy bardziej techniczne takie jak
kodowanie.

(G SelectLanguage ¥ [R

- Tematyka tworzonej zawartosci moze byé bardzo

szeroka, nie tylko ograniczona do wszechobecnej
mody, czy luksusowego stylu zycia.

FemPop Blog

Top 10 najlepiej zarabiajacych streamerach

Jak zostac¢ hostem podczas Comic Con-u

Wraz ze wzrostem liczby influenceréw dokonata e O
sie tez ewolucja blogdw, z lifestylowych na blogi
poswiecone kulturze, rozwdj biznesu opartego na
rozrywce online. Platformy dziatajgce jako
wirtualne magazyny zawierajg mase komentarzy
i wiedzy o pop kulturze, oferujagc mozliwosé
wspotpracy z freelancerami i przedsiebiorcami.

Best Podc

Sports w | Tech

Health and Well-Being |

Przyktadem jest firma Complex Media
ktora -

uzywa pop kultury i mediow cyfrowych, aby stworzy¢ zaufang marke. Tworzy ona i zarzadza pop
kulturowg zawartoscig, ktérg rozprzestrzenia réznymi kanatami. Uzywajgc sity swoich produkcji
stworzyli oni biznes z 55 milionami uczestnikdw miesiecznie, ktéry to ksztattuje nawyki zakupowe
tychze uczestnikdw i czerpigc z tego znaczne korzysci.
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Dzieki temu ze media tradycyjne przystosowaty sie do
wymogow S$wiata cyfrowego, koncepcja fandomu
mogta rozprzestrzenic sie po Swiecie, tworzgc nowe
wirtualne spotecznosci, posiadajgcych  wtasne

materiaty i platformy. Obecnie fani moga tworzy¢ Tower of God ey s
W+asne Wikipedie, gdzie Znajduja Sie Cafe tomy Just why is it that we like Tower of God's Bam so dam much?

informacji, a takze dyskusje uzytkownikéw o ich
ulubionych serialach czy postaciach.

Will Heath Apr 30

Fandom — platforma dla wirtualnych

spotecznosci fanow

Dzieki wyspecjalizowanej, fachowej pop kulturowej zawartos$ci, mtode osoby sg w stanie stworzy¢
biznes bazujacy jedynie na subskrypcjach, gdzie przedsiebiorca tworzy ciekawe i wciggajgce materiaty
z dziedziny, na ktérej sie zna, rozwijajgc przy tym baze uzytkownikéw zainteresowanych tymi
materiatami, oraz ktérych taczy cheé nawigzania kontaktu z podobnie myslgcymi ludZzmi, niezaleznie od
wieku. W tym podzielonym Swiecie epidemia koronawirusa jeszcze wzmocnita ten trend, rozwijajac
rynek. Mtodzi przedsiebiorcy mogg zaczac taki biznes w miare tatwo, wykupujac subskrypcje na
Wordpress. W Internecie mozna znalez¢ mndstwo porad, jak to zrobic.

D YouTube creating a membership site

Porady dotyczace zaktadania strony

How To Make A Membership Website opartej na subskrypcjach uzywajgc
s Wordpress
I_ urchase Domain And Hosting!
I_ staIISWOrdress

Step 3.
\_ stall A Wordress Theme
[ Urchase Plugin And Create Website!

» » o 3:46/1:.0518

How To Make A Membership Website With Wordpress 2020

89,979 views * 22 Mar 2019 il 1.6k &1 55 & SHARE =i SAVE

Innym przyktadem biznesu opartego na rozrywce cyfrowej z potencjatem rozwoju, to tworzenie
zawartosci dla dzieci. Zawartos¢ mozna sprzedawaé nowym platformom, takim jak Hopster,
posiadajgcym rozwijajaca sie kolekcje programéw, piosenek, ksigzek i nauczania przez zabawe dla dzieci
od 2 do 6 lat uczgcych sie w bezpiecznym srodowisku.
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Hopster

Z rozwoju nowych platform z zawartoscig skorzystaty mate, niezalezne firmy medialne tworzgce biznesy
w odlegtych miejscach, gdzie nie ma tradycyjnych medidéw. Przyktadem jest firma Dog Ears, ktora
powstata w 2010 roku, firma tworzgca programy dla dzieci usytuowana jest w Irlandii Pétnocnej, firma
sprzedaje swoje programy Hopster, ktory streamuje je na catym Swiecie. Ich program Saturday Club,
jest skierowany do przedszkolakéw i opowiada o empatii, wérdd programdw Hopster bije on rekordy
popularnosci. W app storach w Stanach Zjednoczonych i Wielkiej Brytanii dostepna jest aplikacja
towarzyszaca dla ich serialu. Od lat firma przyjmuje stazystow i praktykantow, zwiekszajgc liczbe
pracownikéw w studiu animacyjnym do 17 osdb.

Dog Ears

ELEEENIROCE 10-12 Bishop Street
Derry aT45 84U
coll vas (0)28 T2
308640

GET IN ToucH

say
hellocheersdogears. com

KIDS DESERVE WONDERFUL, LIFE
AFFIRMING STORIES THAT CHANGE AND
INFORM HOW THEY SEE THE WORLD -
STORIES THAT SURPRISE AND DELIGHT,
TO SPARK THEIR IMAGINATIONS. THAT'S
WHERE WE COME IN.

Mtode osoby zaczynajace kariere w przedsiebiorczosci, te przyktady mogg przyttaczaé, jednak mozna
je roztozy¢ na zestaw matych krokéw, dodajgc do tego przyjazne uzytkownikowi oprogramowanie, oraz
porady w sieci i nie tylko, z czego kilka z nich omdéwionych jest w dalszej czesci tego dokumentu.

Technologia immersyjna, zawierajgca w sobie rzeczywistos¢ wirtualng (VR) oraz rzeczywistosé
rozszerzong (AR), rzeczywistos¢ mieszana (mixed reality) i technologia haptyczna zrewolucjonizowaty to,
jak ludzie wchodzg w interakcje ze sSrodowiskiem rzeczywistym i wirtualnym. Czesto uzywa sie ich do
tworzenia zawartosci eksperymentalnej, dostepnej na headset-ach i smartfonach. Obecnie technologia
immersyjna jest powszechna w sektorze kreatywnym, korzystajg z niej innowacyjne biznesy w sektorze
tradycyjnym do treningu, wizualizacji danych, czy produkgji.

AR nakfada za pomocg smartfonu cyfrowe informacje na $wiat rzeczywisty, w programie Pokemon Go
postacie z tego $wiata, pojawiajg sie na ulicach miast. Ostatnie ogtoszenie Facebooka dotyczace ich
najnowszego i najtanszego zestawu Oculus Quest VR headset, pokazuje zainteresowanie i naktady na
to by przenie$é wirtualng rzeczywistos¢ do mainstreamu. Obserwatorzy branzy gier, dalej czekajg na
kogos, kto wprowadzi nowy pomyst na gre w rozszerzonej rzeczywistosci, rowniez wprowadzenie
gamifikacji do innych dziedzin, w tym stuzby zdrowia i edukacji stwarza nowe mozliwosci
przedsiebiorczym mtodym osobom.
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Introducing ‘Facebook Horizon, a
New Social VR World, Coming to
Oculus Quest and the Rift Platform
in 2020

Today at OC8, we unveiled Facebook Horizon, a
new social VR world coming to Oculus Quest and
the Rift Platform in 2020. A culmination of...

Learn More

Sektor muzyczny takze ulegt tej transformacji, za sprawag takich ustug jak Plug DJ, ktéra pozwala mtodym
osobom na tworzenie imprez muzycznych dla swoich przyjaciot, tworzenie awataréw, tworzenie
playlisty i osiggniecie kariery, ktéra w innych okoliczno$ciach wymagataby dostepu do wyposazenia
klubowego a to kosztuje.

Plug Dj

Wiele waznych trendéw pop kultury jest zaleznych od swiata cyfrowego, a takze rozwija sie w nim.
Niektére bedg omdwione w dalszej czesci, cho¢ nowe pomysty i szanse pojawiajg sie stale w tym
dynamicznym sSwiecie.

v EPIC
”® .. .

#School closed? #Minecraft solution

EPIC

@EPICyouthopportunities

Home

About

Posts

Videos
Photos

2 THEVERGE COM
Community Campus is cl d, so coll are rebuilding their
schools in Minecraft
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Nowa generacja graczy, ktéra wychowata sie na konsolach do gier, poswiecita tez duzo czasu, aby stac
sie wirtuozami tej dziedziny. Do perfekcji opanowali oni srodowisko tej branzy i stworzyli nowe
wirtualne wiezi w oparciu o swojg pasje. Dzieki temu powstata ogromna i ztozona branza. Obecnie jest
ona dwa razy wieksza, niz potgczona branza filmowa i muzyczna, ktdéra rozwija sie szybciej niz
jakakolwiek inna branza. Ten wzrost jest napedzany przez rozwdj technologii i trendy, takie jak gry
mobilne i bezprzewodowe, a takze konsole o niskim zuzyciu energii, idealne dla rynkéw wschodzgcych.

Wedtug statystyk obecnie w Europie mamy 446 miliondw graczy, zysk ze sprzedazy gier to 20 miliardéw
euro. Tylko w Wielkiej Brytanii ten sektor jest wart 3,86 miliardéw £. Obecnie zmienia sie wizerunek
studia jako giganta z milionami do wydania na wyprodukowanie gier dla duzych marek, teraz nawet
mate studia mogg potaczyc sity w tworzeniu gier, na ktére nie trzeba wydawac ogromnych pieniedzy,
co wczesniej byto barierg dla mtodych przedsiebiorcéw, zwtaszcza na rynku gier mobilnych.

,Wielokrotnie bylismy swiadkami tego, jak grupa przyjaciét majgcych pomyst
i determinacje, potrafi stworzy¢ w biurze, czy w garazu gre, ktora osiggnie swiatowy
zasieg.”

Simon Reed, Tutor

Pie¢ krokéw dzielgcych nas od tworzenia gier

,Gry tworzq ludzie jak wy. Mozna je tworzyc poprzez sztuke, rysunek, animacje,
programowanie, projektowanie czy muzyke.”

Tim Schafer, Double Fine Productions

Jordan Casey — Irlandzki nastoletni przedsiebiorca w cyfrowym swiecie
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Tworzenie krajobrazu online

Nowe narzedzia do tworzenia gier sprawiajg, ze rynek jest
bardziej przystepny dla mtodych oséb z pasjg, ale bez
umiejetnosci w programowaniu.

Top 5 Silnikdw do Tworzenia Gier Dla Poczatkujacych

Nagta popularnosé gier interaktywnych, a zwtaszcza gra
Minecraft, rozwinety pole do tworzenia wirtualnej zawartosci do
nich, takich jak nowe $wiaty, ktérymi mozna handlowacd.

LATEST PROJECTS

SANSLIANNI Rocky
‘ RdvENLLreS : (odst:
e

alie b A
Mar 31, 2020 Mar 31, 2020 Mar 24, 2020 Mar 17, 2020
Sam & Danni: Ep 7 Sam & Danni: Ep 6 Rocky Coast Keep K-Pop 2020

Blockception

Blockception to firma zajmujaca sie tworzeniem zawartosci edukacyjnej i rozrywkowej do ,Minecrafta”.
Zatozona w 2015 r. z siedzibg w pdtnocno zachodniej czesci Irlandii. Sam zespdt rozwijat sie powoli,
tworzgc szczegdtowe mapy do przygdd i wrazenia z gry. Obecnie jest to oparty na spotecznosci zespot
pasjonatow skfadajgcy sie z 55 projektantéw Srodowiska, scenarzystdw, modelarzy, aktoréow
uzyczajgcych gtosu i programistéw z catego Swiata.

Poza srodowiskiem tworzgcym gry, spotecznosci graczy powstajg dzieki mtodym przedsiebiorcom,
ktdrzy prowadzg je jak firmy, czerpigc zyski z reklam, promocji produktéw i subskrypcji.

Wee Claire — Tworzenie kanatu na YouTube

Sitg bizneséw zwigzanych z grami jest to, ze ich
genezg jest istniejgcy wczesniej entuzjazm,
i codzienne dziatanie duzej grupy mtodych osdb.
Razem stworzyli oni niszowe, nisko kosztowe okazje
biznesowe dla oséb kreatywnych. Majg tez taka
przewage, ze nie muszg sie znajdowaé w centrum
miasta, nawet wie$ z dostepem do Internetu moze
sta¢ sie bazg nowego biznesu. Te miejsca rowniez
mogg tworzy¢ spotecznos¢ fandw, partnerstwa
biznesowe i wspotpracowac z ludZzmi z catego swiata.
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ESPORTS CASTE

Branze ulegajg ewolucji, a mtode osoby ktére kiedys graty, a obecnie ogladajg turniej gier i obserwuja
grajacych w nich zawodnikow tak, jak ich rodzice ogladali w telewizji zawody sportowe. Z tego powodu
biznes zaczat szuka¢ sposobnosci daleko poza kupowaniem gier, tworzgc dzieki mtodym
przedsiebiorcom nisko kosztowe nisze w swiecie gier, obecnie znane jako e-sporty.

Koncepcja e-sportéw stanowi $wiatowy fenomen, ktéry w ciggu ostatnich kilku lat bardzo szybko sie
rozwijat, przynoszgc wielomiliardowy dochdd. Poniewaz jest to do$¢ mtoda branza, ciggle tworzy ona
nowe spotecznosci i szanse na rynku. Osobom starszym formuta rozgrywek e-sportowych moze
znieksztatci¢ obraz kunsztu i umiejetnosci, jakie rozwijajg u siebie uczestnicy, w tym tez umiejetnosci
biznesowe.

0Od medialnego poSmiewiska do medialnego fenomenu

Top 10 komentatoréw e-sportéow

E-sportowi komentatorzy od kuchni

Jak zostac profesjonalnym graczem League of Legends w wieku 18 lat

7 rzeczy do rozwazenia, zanim zostanie sie zawodowym graczem

Rdézne ligi, dziatajgce w fizycznych i wirtualnych turniejach, to petnoprawne przedsiewziecia. Tak samo
jak zespoty ktére w nich grajg. Wielkie nazwiska w sporcie tradycyjnym, takie jak Dawid Beckham,
obecnie posiadajg wtasne druzyny w e-sporcie. Zespoty i sama ligi zarabiajg na nagrodach, reklamie,
sponsoringu, promocji czy sprzedazy biletéw.
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Na przyktad jedna z marek $wiatowej rozrywki, Fnatic ma

siedzibe w Londynie, a zajmuje sie wyszukiwaniem 7:
i wspomaganiem graczy i tworcéw. Ich widownia na Fm!mc
catym $wiecie to 55 miliondw oséb. W 2020 firma K

wygenerowata ponad 100 milionéw godzin materiatdw % @ Qi ‘ @
CI.OUD

z rozgrywek, gdzie ich graczy wspierajg zespoty tworcow

Ninjas mas  OpTic Gaming

tresci.

Fanatic

Jak stworzy¢ profesjonalny zespot
do e-sportéw

Dla samych graczy nagroda pieniezna bywa olbrzymia. Najmtodsza osoba, jakiej udato sie wygrac
nagrode gtéwng turnieju, czyli 1,000,000 $ to 15 letni Jaden ‘Wolfiez’ Ashman.

Jaden wyjasnia jak gra Fortnite zmienita jego zycie.

Jednak chwata i dramaty wielkich nazwisk swiata gier i wielkich firm, podobnie zreszty jak w innych
sektorach pop kultury, to jedynie maty procent bardzo ztozonego rynku, gdzie istnieje wiele nisz dla
mtodych przedsiebiorcow, ktérzy majg ograniczone srodki, ale za to wielka pasje do gier.

“Ludzie zaczynajq dostrzegac, ze branza e-sportow oferuje wiele sciezek kariery i wiele
mozliwosci dla mtodych osob. To nie tylko zawodowi gracze z samego topu, ktorych
zarobki sq szesciocyfrowe, lub siedmiocyfrowe — w e-sporcie jest wiele sciezek kariery,
tak jak w tradycyjnym sporcie. MozZzna pracowac jako komentator, trener, mozna
pracowac w sprzedazy i marketingu, prowadzi¢ wywiady — istnieje caty rozwijajqcy sie
ekosystem.

Dominic Sacco British Esports Association.
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Poza turniejami, osoby zajmujgce sie profesjonalnie
grg, moga korzystac z platform takich jak Twitch czy
Smashcast, ktére pozwolg im robié transmisje swoich
gier na zywo.

Tych platform uzywajg zaréwno amatorzy, jak
i profesjonalisci w celu budowania spotecznosci graczy
i listy subskrybentéw. Przedsiebiorcy w streamingu na
zywo dziatajgcy na Twitch-u zaczynajg zarabia¢ po
pozyskaniu 500 subskrybentéw, dzieki czemu mogg zostaé partnerami. Pfaci sie im na podstawie tego,
ile 0séb nacisneto przycisk subskrypcji na ich stronie gtéwnej na platformie. Subskrybenci robig
miesieczng optate, z czego potowe dostaje platforma, a potowe streamer. Widzowie mogg tez wptacac
darowizny na rzecz swoich ulubionych streameréw. Natomiast streamerzy najwyzej notowani, z duzg
iloscig zwolennikéw, dostajg pienigdze ze sponsoringu, tak samo jak zawodowi gracze.

Top 10 najlepiej zarabiajacych streamerow

Najpopularniejsza streamerka na platformie Twitch ma 3,500,000 widzéw, a zarabia za swoje wystepy
miliony, nie liczgc prowadzonego przez nig dodatkowo przedsiewziecia.

Pokimane.

Streamerzy jak Pokimane s3 zaangazowani
w prowadzenie przedsiewziecia, tworzacy ztozone
biznesy na wielu platformach, ktére przynosza

zyski. THE CYBER COLLECTION
BY POKIMANE

Jak zacza€ swoj biznes ze streamem

Na nizszych szczeblach streaming-owego biznesu zwigzanego z e-sportami, wydatki zwigzane z
zakupem sprzetu sg nizsze w poréwnaniu z wydatkami w innych rodzajach biznesu. Pozwala to mtodym
osobom bada¢ mozliwosci nie ponoszgc finansowego ryzyka. Jest to szczegélnie korzystne w przypadku
przedsiewzieé pomocniczych w treningu online-owym, czy pomocy innym graczom.

W odpowiedzi na zapotrzebowanie cze$é dostawcéw ustug edukacyjnych dotgczyta do swojej oferty
tematycznej e-sporty.

Na przyktad uniwersytet w Roehampton w Londynie oferuje studentom program stypendialny na e-
sporty, z drugiej strony uniwersytety w Stanach Zjednoczonych oferujg stypendia, aby stworzyé wtasne
druzyny e-sportu podobnie jak majg wtasne druzyny futbolowe.

27 EPIC Resource Pack



HOME THE FREEZER FROSTED FLAVOURS COLD ROOM NUSIC VIDEOS EVENTS O

Latest

Videos

That’s The Point
. Max Zanga & Txmmy
( Official Music

Mideo)

[by Frosteq | sestember 22, 2019 | wusic
Videos | 0 Connents

Events Frosted Beats

Media cyfrowe i nowe technologie otworzyty branze muzyczng dla wykonawcéw i muzycznych
przedsiebiorcédw, jak jeszcze nigdy w historii. Tworzenie i dystrybucja utworéw muzycznych ulegta
transformacji i jest obecnie dostepna z kazdego zakatka na ziemi.

Wraz z pojawieniem sie mozliwosci tworzenia wtasnej playlisty zaczeta zanikaé¢ konwencjonalna forma
albumu studyjnego. Dla osdb zainteresowanych ta zmiana stworzyta mozliwosci robienia wtasnych
teledyskdéw, prowadzenia dziennikarstwa muzycznego, wydarzen muzycznych i wielu innych.

Frosted — Platforma do Irlandzkiej Urban music

Festiwale w wirtualnej rzeczywistosci, ciche dyskoteki (silent disco), oraz najprostsze transmisje
zawartosci wyswietlane w domu lub kinie to przyktady nowych medidéw. Wiele takich rozwigzan zostato
zaadoptowanych przez muzykdéw pracujgcych z wysoka kulturg, jednak technologia oferuje lepsze
szanse dla zwyktych muzykdéw i kompozytordw.

»Bycie didzejem traktuje sie jako kariere,
jest to tez lukratywna kariera, zalezna od
popularnosci. Jest ona bardziej otwarta niz
kiedykolwiek. Sprzet jest tanszy, jest
dostep do muzyki, najwiekszym minusem
przy nauczaniu tego zawodu, jest brak
doswiadczonych nauczycieli” Mark
Blundell, tutor at Future Djs

Didzeje przysztosci

Dla oséb zyjgcych poza tradycyjnymi centrami kultury, lub majgcymi upodobania do niszowej muzyki
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wirtualne srodowisko muzyczne ma ogromne zalety, zwtaszcza ze widownie na catym Swiecie mozna
znalez¢ siedzac w sypialni, czy zza biurka. Firmy zajmujace sie VR przewidujg ze ,rozwdj festiwali
w rzeczywistos$ci wirtualnej to nie kwestia 10 lat, lecz 2 lat kiedy potaczenia internetowe bedg dosé
szybkie, a sprzet do VR-u bedzie ogdlnie dostepny,” Ersin Han Ersin, projektant pracujacy
w Marshmallow Laser Feast.

Artysci muzyczni mogg przyciggna¢ odbiorcow oferujgc swoje utwory za darmo, co powinno zwiekszy¢
zainteresowanie ich wtasnymi stronami, gdzie mogg oni ustalaé ceny i na tym zarobié.

Soundcloud

Hear what's trending for free in the SoundCloud community

F9

A {OUNGBOY
ONE SHGF

LIL BABY:

YoungBoy Never Broke Ag...

Wishing Well

Blood On My Jeans Come & Go Ft. Marshmello Hate The Other Side Ft. Ma...  Prospect (feat. Lil Baby) Tell Me U Luv Me (with Tri... Titanic

Niedawno artysta wczesniej znany z Hip Hopu, prowadzac wirtualny koncert na platformie Fortnight
Party Royale zebrat widownie liczacg 15 miliondéw fanéw.

Premiera na kanale Party Royale na YouTube

Tak duza widownia niebawem stworzy
okazje dla przedsiebiorcéw, ktorzy potrafig
przetamac status quo. Jedng z odndg takiego
biznesu jest niewatpliwie firma tworzaca
kostiumy do przedstawien Hip Hop-owych,
czy ubrania na co dzien.

on
ortnite Party Royale Premiere FULL Concert (Deadmaus$, Steve Aoki, Dillon Francis)

Przedsiebiorczos¢ w Hip Hopie —
pokonanie systemu
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Cartoon Saloon - Irish Animation Studio

Nowi producenci, tacy jak Netflix czy Amazon, a takze nowe technologie wywarty ogromny wptyw na
tradycyjny przemyst filmowy. Produkcje dla tych kanatéw tworzy sie w catej Europie, co stwarza szanse
takze dla obszarédw wiejskich oraz zacheca do inwestycji w studia, ktére znajdujg sie z dala od
tradycyjnych centréw filmowych, takich jak Londyn. Przyktadowo History Channel krecit programy
w Ashford Studios w Ballyhenry hrabstwo Wicklow, gdzie zainwestowali 30 milionéw € zatrudniajgc do
obsady 500 oséb, zainwestowali tez 20 milionéw € w scenografie, oraz w same budynki. Przy takim
budzecie, a takze wsparciu technicznym, pojawity sie nowe okazje dla mtodych osdb, ktére sg gotowe
uczyc sie i rozwija¢ swoje zdolnosci kreatywne.

Nigdy nie zgadniesz, ktore filmy i programy telewizyjne byty krecone w Irlandii

Pojawienie sie nowych i rozwojowych mozliwosci biznesowych w przemysle filmowym, zainicjowato
szereg inwestycji w startujgce mate przedsiewziecia pochodzgce z sektora publicznego. W przypadku
start-up-ow, wsparcia biznesowego mozna szukaé w branzach takich jak animacja, czy projektowanie,
w ktérych fundusze i szanse w prowadzeniu wtasnych projektéw gwarantuje Narodowy Instytut
Filmowy. W catej Europie istnieej takze sieé¢ wsparcia.

ZIPPY. FRAMES
N &
Cartoon Saloon — Podroéz

EUROPEAN & INDEPENDENT ANIMATION

przedsiebiorcy w pop kulturze

kids kino
Industry

EATURED ARTICLES o0 LATEST NEWS (<]>]

WHEIDEIVE BUNGH 1 snmaes 2o 220 rnd compeionsor Zippy Frames — Europejska siec

W Films: Themes and Motifs

ﬂ 5 Indie Animation Shorts On Bullying tW6 rcéw a n i m a cj i

_ 7+1 Feature Animation Films for Bucheon
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Chorwackie studio animacji Recircle
Pop kulturowe okazje w niszach

biznesowych dajg mtodym osobom
mozliwosé przetestowania danego biznesu
bez ponoszenia duzych kosztow.
Przyktadem sg darmowe, a takze nisko
kosztowe subskrypcje na programy do
animacji 2D i 3D dostosowane do rdznych
poziomdw zaawansowania. Pozwoli to
mtodym osobom poznawac swoje
zdolnosci kreatywne, oraz tworzy¢
wysokiej klasy produkcje.

Pencil 2D

Maefloresta

{“ MAEFLORESTA HOME ~ WHYANIMATION? ~ DOWNLOADS  RESOURCES

Your First
Animation
Experience

INSTALL
TUPITUBE APP
DOWNLOAD
TUPITUBE DESK
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An easy, intuitive tool to make 2D hand-drawn animations

Download now! Tutorials What's New?
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kulture popularng. Energia wytwarzana przez pop kulture moze napedza¢ wiele kreatywnych
przedsiewzieé tworzacych sztuke, czy nowe gadzety, a mtode osoby ktére je prowadzg, majg wyczucie
danej subkultury do ktdrej sg one skierowane. Niezaleznie czy chodzi o uwielbiang ksigzke, program
telewizyjny, czy film, zawsze znajdg sie artysci i rzezbiarze gotowi stworzy¢ i sprzedaé swoje
interpretacje postaci, czy uniwersum.

Akcesoria zwigzane z pop kulturg, przedmioty kolekcjonerskie, kostiumy, czy rekwizyty tworzy sie
i rozprowadza na rézne sposoby. Obejmuje to kubki, ubrania, meble, papeterie, karty do gry, sprzet
domowy, pluszowe zabawki, recznie robiona bizuterie i inne. Przedstawiciele subkultur, w tym fani
horroréw, fani muzyki gotyckiej, fani anime, czy hip hop; wszyscy sg otwarci na twdrczg interpretacje
i powstajgce z tego gadzety.

Deskorolki stylizowane
w pop kulturze

Hairy Baby
-6 Tworzone budzetowo
-\ firmy sprzedajacej
koszulki

Hysteria Machine

# Anime Los Angeles

Umiejetnosci i wiedza o tworzeniu sztuki nie sg juz wymagane. Programy do tworzenia sztuki cyfrowej
i projektowej sg powszechnie dostepne i czesto darmowe, co czyni przedsiebiorczo$é kreatywna
znacznie bardziej przystepna.
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PRZEWODNIK THE BROKE ARTIST PO SZTUCE CYFROWEJ

Dla kreatywnych geek-ow tradycyjna sztuka jest
bardziej przystepnq sciezkq, jesli zainwestujq
troche czasu w nowe umiejetnosci.

Ajan Boeve - stained glass geek

Hysteria machine — Zamiana pasiji

w kreatywny biznes

About  Basket() O,

Artysci dziatajgcy w Swiecie cyfrowym majg jako
swoich odbiorcow catg planete. Przy nowych
platformach do marketingu i narzedziach
kreatywnodci, powstajg szanse dla artystéw,
tworcéw i fandw znajgcych niszowe rynki. gtédwni
gracze czesto wychodzg poza swdj macierzysty
rynek, budujgc marke i otwierajgc swoje sklepy na
catym Swiecie.

Etsy to jeden z najlepiej znanych sklepdw internetowych dla rzemieslnikéw i producentéow gadzetdw,
oferujgcy wsparcie poczatkujgcym. Sg tez inne opcje dla niszowych produktéw i rynkéw docelowych.

Internetowe rynki dla zaradnych przedsiebiorcéow

Etsy dla Poczatkujacych

Rzeczy, ktorych nie znajdziesz w Siecidowkach

Artfire
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Jewelry Wedding Clothing & Accessories Childrens Home & Living Crafts Suppl

Welcome to the Ar
featuring trend-sel
- independent hand
specialize in a wol
you not entertaine

|

Osoby ktére nie posiadajg talentu artystycznego,
ale za to czujg i rozumiejg nowe trendy, moga
sprobowaé swoich sit na rynku przedmiotéw
kolekcjonerskich.

Poradnik o sprzedazy kolekcjonerskich
snheakersow dla poczatkujacych

“Najbardziej pozadane figurki, s3 trudnodostepne i
zalezy to od osoby szukajgcej i fandom-u... zwykle sg
to starsze, ograniczone ilosciowo (12, 24, 48 sztuk)
figurki, ktore pojawiaty sie w programach, czy na
zlotach typu Comic-Con w San Diego. Wiele z nich
jest nieosiggalne, na przyktad bezgtowa figurka Neda
z GoT”

Sprzedawanie zabawek pop kulturowych

w 21 wieku

Nowe rynki do handlu przedmiotami
kolekcjonerskimi

Kirsten Acuna/Business Insidet

* FunkKo is talking to eBay about creating a virtual marketplace for its pop-
culture collectibles.

* The toymaker and e-commerce giant are "having conversations" about
making a secondary market where collectors can trade their Funko
bobbleheads and figurines.
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COS PLAY

Wydarzenia Cos play-owe wspierane przez
spoteczno$¢ fandéw, to Swietna okazja dla
kreatywnych  twércéw  gadzetow. Najlepszym
sposobem dla fanéw, na zanurzenie sie w swoim
ulubionych fikcjonalnym sSwiecie jest zatozenie stroju
postaci w nim wystepujacej. Niezaleznie czy ktos
wybiera sie na Halloween, czy uczestniczy w zlocie
fanow, ludzie sg gotowi duzo zaptaci¢ za autentyczne,
recznie szyte kopie stroju danej postaci. Podczas
niszowych wydarzed handlarze spotykajg fandéw
gatunku Anime, Horroréw, komiksdw o super
bohaterach, oraz innych przedstawicieli subkultur
ktdre w Internecie majg wielkie poparcie.

20208/1@ &2(
H#RIXTLY=SY
WORLD COSPLJ
@A7VR21. 8
@OASIS21. anc

World Cosplay

World Cosplay Summit Summit (World

Cosplay Summit tt

RazxTLHysy
~)
@Worl

Kalendarz imprez Cos Play

Na przyktad Steam punk to gaftaz gatunku Fantastyki
Naukowej, ktérego cechami rozpoznawczymi s3
przedmioty i stroje inspirowane wiktoriafiskim stylem
i maszyny industrialne napedzane para.

Jest to gatunek zwigzany z Amerykanskimi i Brytyjskimi
imprezami dla fandéw, ktérzy sg zainteresowani
gadzetami takimi jak kapelusze, gogle, czy sztuczna bron.

Steam Punk w Wielkiej Brytanii

~ Internetowe sklepy obecnie sprzedajg kostiumy i peruki
[ akcesorla roblone na zamowienie i oparte na kazdym temacie, od fllmow Disneya i komiksach az po
na specjalne zamoéwienie. Takie biznesy tworzy sie za pomocg portaldéw takich jak Etsy, YouTube iinnych
platform stworzonych, by pomdc mtodym przedsiebiorcom.
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Weirdo Ellie Cosplay

Bizuteria z Gry o Tron na Etsy

Kinpatsu Cosplay

Fairytas — Stan sie istota z inneqo wymiaru

-k\\. )y

Yrpitsce ( T

VISIT US AT KINPATSUCOSPLAY.COM

—tasplizg™

Dziedzina tradycyjnych marek kojarzonych z modg, takich jak Yves San Laurent, czy Armani to gtéwnie
przedmioty dla elit, posiadajgcych ogromne budzety. Takze sprzedawcy na rynku masowym prowadza
ogromne przedsiewziecia, inwestujgc duzo w sieci sklepéw i produkcje. Jednak potgcznie pop kultury,
medidow spotecznych i zakupdw przez Internet zmienito i otworzyto ten rynek jak nigdy wczesniej.
Pojawienie sie mody ulicznej, ktdra wyrosta z subkultur takich jak Hip Hop, czy jezdzenia na deskorolce
sprawifo, ze moda stata sie jeszcze bardziej przystepna.

22 marki mody ulicznej

Report tis ad

Grail Brands: 22 Streetwear Labels You Need
To Know

Historia Devvaci’ego

Mtodzi przedsiebiorcy szybko wykorzystali okazje.
Pietnastoletni Gerald Devacci wraz z dwdjka
przyjacidt, zaczat swojg dziatalnos$é¢ z moda uliczng
w 2012 majac tylko 10£. Pierwsze logo
zaprojektowali za pomocg Microsoft Paint, zrobili
nadruk na koszulkach ktére pdziniej sprzedawali
w swojej szkole. Pdiniej zatozyli wtasng strone
Internetowg, a towar dostarczat im miejscowy
sklep. Po tym jak w 2016 nakrecili swoje pierwsze
wideo, zostali zwerbowani przez TK Maxx, dla
ktdrych projektowali ubrania, ktére pojawiaty sie
w sklepach w catym kraju.

Zatozone przez zdeklarowanego nerda, Hero Within skupia sie na wszystkim co geek-owe, tworzac

mode codziennej opartg na wzorach pop kultury.
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Geek Chic - Hero Within

Dla oséb ktére nie chcg sie bawi¢ w szycie
i dystrybucje odziezy powstaty platformy
e-handlu, ktdére biorg na siebie produkcje
i wysytke towaru w matych ilosciach. Przyktadem
jest mieszczgca sie na Malcie firma Teepublic,
ktéra umozliwia artystom sprzedaz swoich
pomystéw klientom bez angazowania sie
w produkcje czy marketing.

Teepublic — Miejsce dla twércow

"I JUST RECEIVED MY SONS
FLASH JACKET, HE LOVES IT.
HE EVEN WORE IT TO $CHOOL
IN 90 DEGREE WEATHER!"
-RICK

INDEPENDENT CREATORS TO
TURN THEIR PASSION INTO
PROFIT.

Dla 0séb ze zdolnosciami w rzemiosle, pop kultura stwarza coraz to nowe okazje. Przyktadowo moda
na ubior z Peaky Blinders zaczefa sie od serialu transmitowanego w Wielkiej Brytanii i przez platforme
Netflix. Gangsterski dramat osadzony w 1920 roku miat wielki wptyw na mainstreamowga mode meska,
przenikajac tez do cyfrowego handlu gadzetami, inspirujgc wszystko, od koszul po akcesoria, nie

zapominajac o kapeluszach.

Ubrania z serialu Peaky Blinders dostepne na Etsy
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SZTUKA KOMIKSU

Komiksy to duzy rynek, istniejgcy na pograniczu
biznesu i sztuki. Szacowana warto$¢ rynku

w Ameryce potnocnej to 1 bilion S. Jedni

z najwiekszych i najbardziej rozpoznawalnych
wydarzen z tym zwigzanych to Comic Con w San
Diego. Jest to miejsce spotkan dla branzy

i zawodowych twércéw. To tutaj odkrywane sg
nowe talenty i podpisywane sg umowy.

Z punktu widzenia biznesu, fani przychodza tu, aby
spotka¢ ulubionych artystéw, scenarzystow
i wykonawcow, co tworzy okazje do sprzedazy
gadzetdw i sztuki, ktdrg preferujg subkultury.
W ostatnim czasie sama impreza przyciggneta
130,000 fanéw i przedstawicieli branzy.

Comic Con w San Diego

W epoce, gdzie pasje nabierajg znaczenia, to co byto dotad jedynie amerykarnskim fenomenem, zostato
zaadaptowane na catym swiecie, a obecnie festiwale komiksu odbywajg sie w catej Europie. W roku
2013 otwarto pierwszg w Polsce instytucje poswiecong sztuce komiksu — Centrum Komiksu w todzi —
bedgcego czescig Domu Literatury w todzi. Inspiracjg byto Belgijskie Centrum Komiksu w Brukseli.

Wywiad z szefem Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej

Obecnie Miedzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier jest najwiekszym takim festiwalem w Polsce
i w Europie centralno-wschodniej. Festiwal ten jest miejscem, gdzie twdrcy komikséw i mediow
elektronicznych mogg sie spotkac. 27 edycji festiwalu wzieto udziat 20,000 odwiedzajgcych.

Festiwal Komiksu i Gier w ¥ odzi

& komiksfestiwal.com/en/o-festiwalu/ Q % @ = &
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Tak jak w przypadku innych obszaréw, biznes wokét
sztuki komiksu stat sie bardziej przystepny. Kanaty
dystrybucji wyszty juz daleko poza tradycyjng forme
druku. Platformy oferujgce  self-publishment
rozwinety sie razem z rynkiem.

Osoby z wizjg i ciekawg historia do opowiedzenia
majg do dyspozycji nowe oprogramowanie, ktére
znacznie upraszcza proces tworzenia komiksu.
Weczesniejsza  mozliwos¢  tworzenia  bardziej
profesjonalnych prac bez odpowiedniej praktyki i
treningu spowodowata, ze wiecej jest teraz takich
mozliwosci w mediach mainstreamowych,
marketingu i komunikacji, gdyz swiat staje sie coraz bardziej wizualny i kreatywny.

Sama branza tez ulega szybkiej transformacji, impulsem do tego s3 takze seriale animowane wydawane
przez kanaty typu Netflix. Dzieki wiekszej réznorodnosci, Amerykanscy super bohaterowie tracg na
popularnosci. Obecnie dwa najwieksze trendy na rynku to powiesci graficzne dla dzieci i Japonska
manga. Jednoczesnie sprzedaz w sklepach stacjonarnych zostata przyémiona przez sprzedaz w sklepach
Internetowych. Mfode osoby tworzgce komiksy nie potrzebujg juz wynajmowac fizyczny powierzchni,
czy drukowaé komiksow.

Tworzenie i publikacja komiksu cyfrowego

& zazzlecom

July 22 - 26th
Celebrate Comic-Con

With great power comes the ability to create
great custom products
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STREET ART

Tak jak wiekszos¢ fenomendw pop kultury, kultura ELNLE AL pvisalarts
street artu weszta do mainstreamu po tym, jak
uznano jej site w odnawianiu miejskiej architektury
i ekonomii. Na catym $wiecie artysci sg wyznaczani
do tworzenia murali street artu, ktére bedg czescia
atrakcji turystycznych, obejmujgcych wycieczki
z przewodnikiem i ogladanie pracowni artystow. ‘
W Irlandii pétnocnej, a takze w Polsce powstaty " Muralopolis:
state wystawy, np., ta ktdra powstata w todzi. _ How kodz Became

Street Art w todzi

Ten wzrost znaczenia street artu spowodowal, ze obecnie dostarczyciele reklam sg gotowi
zainwestowac w wielkoformatowe malowane reklamy, takie jak szeroko znany mural ,,Derry Girls”.

S NI
WEARE l)LRRV C:iR! S

Hit comedy back March, so |t is

Firma Converse sponsoruje mural oczyszczajacy powietrze
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Tworzenie street artu w Nowym Jorku
Street art na sSwiecie

23 niezwykle przykiady street artu

Zleceniodawcy rozwazajg tez zwerbowanie innych
przedstawicieli street artu, przyktadem tutaj mogg by¢
tak zwani ,,yarn bombers”. Sg to artysci naktadajacy na
przestrzen publiczng recznie wykonang dzianine.

Jak artysci tworza dzieta z dzianiny

Prace artystéw tworzacych street art coraz czesciej pojawiajg sie na rynku sztuki pieknej. To potgczenie
dwdch swiatéw powoduje, ze w kulturze elitarnej tworzg sie nowe mozliwosci kariery, pojawiajg sie tez
mozliwosci wejscia na rynek reklamy i projektowania produktow.
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E-handel to forma biznesu, ktéra ulega ciggtej ewolucji, jednoczesnie oferujgc szanse biznesowe
zaréwno entuzjastom pop kultury, jak i geekom.

106 pomystoéw na biznes Internetowy

Istniejg rynki na produkty fizyczne i cyfrowe. Dzieki platformom takim jak Shopify czy WooCommerce
sprzedaz internetowa produktéw takich jak przedmioty kolekcjonerskie, sztuka i inne towary jest
prostsza i bardziej optacalna.

WooCommerce Shopify Badanie rynku e-sprzedazy

0 YouTube **

Tworzac strone do e-handlu, celujgcg w
konkretng nisze, miodzi przedsiebiorcy mogg
dotrzec¢ do klientéw poszukujgcych konkretnych
towarow. Wiedza o danej kulturze i Swiadomosé
jej potrzeb, moze stanowi¢ przewage na rynku i
pomoze stworzy¢ zaufang marke.

Tworzenie biznesu celujgcego w nisze

Do rozkrecenia internetowego biznesu potrzebna jest ustuga web hostingu posiadajgca zintegrowany
koszyk na zakupy, badzZ program do e-handlu. Aby uprosci¢ procedure wysytki, mozliwa jest wspodtpraca
ze sklepami, ktore bedg wysytaé produkt w ich imieniu. Takie rozwigzanie zmniejsza ilos¢ potrzebnego
sprzetu i zmniejsza koszty dziatalnosci. Takie dziatanie nazywa sie sprzedazg bezposrednia

(dropshipping).

42 EPIC Resource Pack



Web hosting services

| am a god-awful designer and can barely use
Photoshop but a few hours on YouTube
tutorials and | was able to create enough
designs to start paying some bills.

Neil Lassen E-COMMERCE AND ONLINE MARKETING ENTREPRENEUR

Omowienie sprzedazy bezposredniej na YouTube

Porady co sprzedawac online

Kolejnym sposobem na tworzenie dziatalnosci przy minimalnej inwestycji w towary jest korzystanie
z ustugi ,,drukowanie na zagdanie” oferowanej przez gigantéw e-handlu takich jak Amazon.

Jak stworzy¢ biznes oferujacy druk na zadanie

Nowe podejscie do sprzedazy, w potgczeniu z nowymi platformami do e-handlu, tworzy réwniez szanse
dla mobilnej ptatnosci w sklepach tymczasowych i rynkach, jest to idealne rozwigzanie dla osdb, ktére
chca zaczgc dziatalnosc i zdobyé¢ doswiadczenie nie ponoszac ryzyka finansowego.

SumUp — Przenosny system ptatniczy dla matych firm

Produkty cyfrowe to czes¢ e-handlu, ktdra nie jest tak oczywista, ale réwniez przystepna i dochodowa.
Produkty cyfrowe to wszystkie te produkty, ktére mozna pobrac z Internetu. W tym przypadku nie ma
kosztéw produkcji, czy magazynowania, w tym biznesie jedyne koszty to marketing i czas. Dla mtodych
przedsiebiorcdw przydatng umiejetnoscig bedzie robienie badan rynku i stworzenie produktu, ktéry
wyglada profesjonalnie.

Wydawnictwo Internetowe (e-publishing) to kolejna mozliwos¢ dla ekspertéw od pop kultury.
Niezwykle fatwe jest stworzenie e-magazynu, lub napisanie i wydanie e-ksigzki z twojego obszaru
wiedzy, tworzenie katalogu i marki wraz z innymi fanami. Niskie koszty wydawania dzieta powodujg, ze
autor nie musi mie¢ duzej sprzedazy, zeby zarobié.

Oprogramowanie Flipsnack do tworzenia e-magazynow

Grupy z dostepem dla subskrybentdw, to kolejna forma produktu cyfrowych, ktére w sposéb naturalny
mogg powstaé z pasji do ktéregos z fenomendw pop kultury opisanego w tym tekscie, na przyktad
kultury graczy, czy muzyki. Beda to jednak okazje do$¢ zréznicowane i czesto bardzo niszowe.

Setting up an membership site
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Cytujac z Wikipedia, turystyka w pop kulturze polega na podrdézy do miejsca wymienionego
w popularnej ksigzce, filmie, piosence, lub w jakimkolwiek innym medium. Tradycyjna forma turystyki
kulturalnej stanowi 40% catego rynku. Jednak pop kulturowa wariacja turystyki szybko sie rozwija,
a wspotpraca miedzy pop kulturg a turystyka tradycyjng sie nasila.

Produkcje zwigzane z pop kulturg, takie jak serial Gra o Tron, tchnety nowe zycie w biznes, ktéry
zwigzany jest z zabytkowymi miejscami i budynkami, zmieniajgc je w ikony pop kultury rozpoznawalne
na catym s$wiecie. Oznacza to, ze sektor tradycyjnych doméw zabytkowych jest obecnie bardziej
otwarty, wyrozumiaty dla mtodych przedsiebiorcow i bardziej dla nich atrakcyjny niz opcja start-up’u.

Fani z catego Swiata chcg odwiedzi¢, doswiadczyé i zosta¢ sfotografowani w konkretnym obiektach,
miejscach i budynkach znanych z filméw i telewizji. Popularnos¢ ,, Wtadcy Pierscieni” spowodowata az
50% wzrost liczby turystow w Nowej Zelandii. Korzystajgce z tego biznesy w Europie stworzyty np.
glamping z Hobbitami.

Dzieki filmom o Harrym Potterze stacja King’s Cross przyciagga klientow, ktérzy chcg mieé fotografie jak
idg na Sciane. College of Wizardry ma w ofercie immersyjne doswiadczenia ze $wiata Harrego Pottera
z elementami role play, wszystko to w XIX-sto wiecznym zamku w Polsce.

College of Wizardry
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Sukces Gry o Tron spowodowat wysyp biznesow
zwigzanych z tym bizneséw na Malcie, Chorwacji,
Irlandii Pdtnocnej i w kazdym miejscu, gdzie
krecono serial.

Dubrovnik w Chorwacji to miejsce, gdzie gtéwnie
krecono ujecia z Krélewskiej Przystani, fikcyjnego
miasta w Grze o Tron, z czego korzystajg miejscowi
przedsiebiorcy tworzac tematyczne wycieczki,
dajace mozliwosé przezycia scen
z serialu, odgrywajac swoje ulubione postacie.

Czesto uzywang lokacjg w Irlandii Pétnocnej byto Castle Ward. Jest to jedna z baz bizneséw oferujgcych
doswiadczenia z serialu, jednoczesnie rozpalajgc wyobraznie fandw i faczy ich ze stworzonym miejscem,
ktdre tak pokochali w serialu.

Game of Thrones Tours - Dubrovnik Winterfell Tours - Northern Ireland

OPTION 2 - WINTERFELL + KINGDOM OF
OPTION 1 -WINTERFELL CASTLE & MOURNE

DEMESNE
This private Game of Thrones tour in Northern Ireland includes everything in standard Option 1 PLUS visits
Experience the real Westeros with a visit to the Winterfell movie set at Old Castle Ward a beautiful castle  other recently used Season 8 locations close by Winterfell Castle & Demesne (Visit up to 30 key film locations)
& 1000 acre sprawling demesne used for filming the epic adaption of George RR Martins Game of Thrones ~ Your private Game of Thrones tour Ireland continues with a scenic drive in one of our executive
novels in Northern Ireland. vehicles through the dramatic County Down countryside whilst watching exclusive behind the-scenes DVD
clips and browsing photographs from the actual filming days as you avel.
Your private tour guide (who has acted in the show) will take you around Winterfell Castle & its vast
demesne (20 key film locations onsite including the penultimate very first episode scene location where Your driver guide (who has acted in the show) will show you the spedially commissioned carved Game of
Young Brandon Stark was shockingly pushed out the castle window) sharing fascinating stories about how ‘Thrones Pub Doors along the way and the savagely beautiful wild landscapes in the Kingdom of Mourne
the film sets where created onsite and some insider gossip about what the cast got up to behindthescenes.  Mountains that HBO used for filming. Interestingly, the majestic Kingdom of Mourne Mountains where also an
Your private tour guide will also show you exclusive behind-the-scenes video clips, notebooks and inspiration to another famed fantasy epic, the Chronicles of Narnia by C.S. Lewis.
photographs from the actual filming days.
Key locations on this exclusive private Game of Thrones tour Ireland can include:
Key locations on this exclusive private Game of Thrones tour Ireland can include:
e  'The Track through Ireland’s Oldest Scots Pine Forest’where "Hold the Door’ Hodor pushes disabled Bran

o Winterfell Castle courtyard (Includes Winterfell Archery Range Movie Set Experience) along in Kart as they travel North of Winterfell

¢ 'The Archway’ from Kings Roberts Arrival to Winterfell Castle . "The Mystical Mountain & Grasslands’used for the "Horse Gate’ approach to the sacred Dothraki city

¢ 'Castle Window’ where Bran falls from window ledge e 'The Mountain Track’thar is the "Road to Meereen' - “Can I drink myself to death on the road to Meereen?”
e 'Crooked Tree Branch that overlooks Walder Freys Twins .

e 'The Mystical Tree' under which Robb & Thalissa secretly marry . " The Riverside Jetty” that HBO built especially for Tullys Funeral scene

o 'The Castle' that doubles as one of Walder Freys Twins ¢ 'The Crater’deep in the Haunted Forest where the Nights Watch men meet the dreaded White Walkers - T
e "The Tree' where Brienne confronts the Starkmen Saw what I Saw....I Saw the White Walkers” (Will)

W przeciwienstwie do barow tematycznych, restauracji
i aktywnosci, ktore rozwinety sie przy popularnych filmach
i serialach telewizyjnych, wycieczki z przewodnikiem,
animacje oraz interpretacje lokacji turystycznych to
alternatywne pomysty zachecajgce mtodych przedsiebiorcow
nizszymi kosztami.

‘Belfast Noir’ jest nowa inicjatywa, polegajacg na zwiedzaniu
z przewodnikiem, omawiajgcym bogatg historie Belfastu
w filmach, serialach i w literaturze. Przewodnik wycieczek to
miejscowy autor powiesci kryminalistycznych, ktéry zapozna turystéw z niezwykty, ciemng strong
miasta. Wycieczka prowadzi przez miejsca z thrillerow The Fall, Line of Duty, Odd Man Out, Game of
Thrones, Colin Bateman, a takze miejsce zwane Ulster Noir’.
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Wycieczki z przewodnikiem Belfast Noir

Wycieczki zapoznajg tez zwiedzajacych ze street artem Belfastu, dajgc turystom wglad w to, jaka kultura
i wiezy tworzg sie w miescie.

Nie wszystkie mozliwosci biznesowe sg oczywiste. Atrakcjg turystyczng moze by¢é nawet strefa
zniszczona przez awarie reaktora atomowego.

Rozwdj e-turystyki w ostatnim czasie spowodowat, ze takze turystyka kulturowa z duzym
prawdopodobiestwem przetozy sie na oferowanie nowych doznan i zapisy online.

Osoby zainteresowane turystykag kulturowa chcg mieé ,autentyczne” doswiadczenia, chcy interakcji
ze strony mieszkancow, oraz aktywnych doswiadczen. Majac do dyspozycji charakterystyczng muzyke,
sztuke oraz mozliwosc¢ czerpania z innych pop kultur, mtodzi przedsiebiorcy moga tworzyc¢ i sprzedawaé
doswiadczenia kulturowe zgodnie z wtasnymi zainteresowaniami.

Korzystajgc ze zmian, jakich bedzie doswiadczaé branza turystyczna w ciggu najblizszych kilku lat, osoby
przedsiebiorcze mogg stworzy¢ immersyjne wycieczki i dotrze¢ do klientdw za pomocg innowacyjnych
metod.

5G Smart Tourism
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POP KULTURA W POLSCE

Kultura Popularna w Polsce

W Polsce kultura pop charakteryzuje sie mieszankg nastrojow, idei, obrazéw, perspektyw, czy innych
fenomendw, jakie pojawity sie w kulturze, a zwtaszcza kulturze zachodniej od potowy XX wieku do
dzisiaj. Polska kultura pop przenika do zycia codziennego naszych obywateli, nie nalezy tez lekcewazyé
czy ignorowac jej wptywu na wspdlne dziedzictwo kultury europejskie;.

W przeciwienstwie do kultury tradycyjnej potrafi ona wptywac na nasze poglady na pewne tematy.
Najbardziej powszechne kategorie kultury popularnej to: rozrywka (telewizja, filmy, muzyka, gry
wideo) sport, wiadomosci (miejsca i osoby w wiadomosciach), moda/ubidr, technologie, slang i sztuka
(w szczegdlnosci sztuka uliczna/street art.).

Nalezy sobie zada¢ pytanie, co jest takiego niezwyktego w polskiej kulturze popularnej? Polska jest
znana na swiecie dzieki swojej wieloptaszczyznowej kulturze. Od muzyki i tarica po literature, wdédke
i wszystko, co pomiedzy.

Muzyka.

Muzyka w Polsce obejmuje spektrum gatunkéw i tradycji, z ktdrych wiele narodzito sie i jest
granych w naszym kraju. Wsréd polskich artystéw sg znani na catym $wiecie kompozytorzy tacy jak:
Fryderyk Chopin, Witold Lutostawski, Krzysztof Penderecki, Karol Szymanowski oraz Henryk
Goérecki; znani pianisci jak: Artur Rubinstein, Ignacy Jan Paderewski i Krystian Zimerman; a takze
artysci muzyki pop i tradycyjnej oraz wiele zespotéw muzyki ludowej, ktére tworzg zywg i bogatg
scene muzyczng na poziomie lokalnym. Muzycy polscy na przestrzeni lat stworzyli i popularyzowali
regionalne gatunki muzyczne i tafice ludowe takie jak mazurek, polonez, krakowiak, polka, oberek;
a takze poezje spiewang i wiele innych.

Polska scene muzyczng tworzg zespoty wywodzgace sie z wielu gatunkéw, a reprezentujg je
rozpoznawani na $wiecie artysci i ikony muzyki takie jak: Margaret , Maria Peszek, Myslovitz, Edyta
Bartosiewicz, Doda; a takze muzycy jazzowi: Tomasz Stariko, Krzysztof Komeda, Wtodek Pawlik,
Adam Makowicz, Leszek Mozdzer, Michat Urbaniak; zespoty reprezentujgce black i death metal:
Behemoth, Vader, Decapitated; a takze kompozytorzy tworzgcy muzyke filmowg i klasyczna:
Wojciech Kilar, Jan A.P. Kaczmarek, Zbigniew Preisner, Krzesimir Debski oraz Krzysztof Meyer i inni.

Kazdego roku, wielu mtodych Polakdéw zbiera sie, aby stucha¢ Rock’a i muzyki alternatywnej

w Jarocinie, Zarach, na polskim festiwalu Woodstock w Kostrzynie nad Odrg, a takze na Open'er
Festival oraz Off Festival. Wydarzenia te przyciggajg czesto 250,000 ludzi i sg poréwnywane do
zgromadzen w Woodstock czy Roskilde.

Sport

W Polsce popularne sg niemal wszystkie dyscypliny sportowe, w szczegdlnosci siatkdwka, pitka
nozna (najpopularniejsza) i wyscigi zuzlowe, lekkoatletyka, koszykdéwka, boks, szermierka, futbol,
hokej na trawie, pitka reczna, hokej na lodzie, ptywanie i podnoszenie ciezarow. Pierwszy polski
kierowca w formule jeden, Robert Kubica, wypromowat ten sport w naszym kraju. Pitka siatkowa
jest jednym z najpopularniejszych sportéw w Polsce, ma ona bogatg historie i wiele sukceséw
miedzynarodowych. Zuzel jest u nas bardzo popularnym sportem, a w 2014 r. udato nam sie
wygraé w nim Mistrzostwa Swiata. W Polsce Ekstraliga ze wszystkich sportéw przyciaga najwiecej
widzéw. Polskie géry stwarzajg idealne warunki do jazdy na nartach, wycieczek gorskich, czy jazdy
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na rowerze po goérach. Zawody w biegach narciarskich i skokach narciarskich sg bardzo
popularnymi wydarzeniami telewizyjnymi, kazde zawody przyciagajg zwykle od 4-5 milionéw
widzéw, gtdwnymi atrakcjami sg Justyna Kowalczyk, Adam Matysz i Kamil Stoch. Plaze i kurorty and
Battykiem to popularne miejsca do wedkowania, ptywania kajakiem i wielu innych sportéw
wodnych.

Film i Telewizja

Historia polskiego kina jest niemal tak dfuga, jak historia kinematografii, ma tez na swoim koncie
wiele osiggnie¢, nawet biorgc pod uwage fakt, ze czesto produkcje polskie byty mniej
rozpowszechnione komercyjnie niz produkcje z innych krajéw Europejskich. Po Il Wojnie Swiatowe;j
rzagd komunistyczny w Polsce stworzyt kino narodowe oparte na charakterystycznych twércach,
wyedukowat setki rezyserdw i dat im narzedzia do tworzenia filméw. Twadrcy filmowi tacy jak
Roman Polanski, Krzysztof Kieslowski, Agnieszka Holland, Andrzej Wajda, Andrzej Zutawski, Andrze;j
Munk oraz Jerzy Skolimowski mieli ogromny wptyw na rozwdj polskiej kinematografii. W ostatnich
latach wiekszg role w branzy odgrywajg producenci, ktérzy decydujg o finansowaniu niezbednym
dla powstania filmu, pojawito sie tez wiele produkcji niezaleznych, kino gtéwnego nurtu w Polsce
bardziej wzoruje sie na kinie amerykanskim.

Literatura

Tworzona przez przedstawicieli naszego spoteczenstwa, literatura odzwierciedla poglady, wyznania
i praktyki jakie byty obecne w danym okresie historycznym. W polskiej literaturze zawarte sg
dziatania i uczucia wynikajace z tradycji, wierzen i pogladdéw. Polska literatura stanowi zapis naszej
kultury. Wiekszos$¢ ksigzek na rynku pisana byta w jezyku polskim, cho¢ wystepujg w niej dziefa
pisane w jezykach, jakie przyczynity sie do ubogacenia naszej kultury, wérdéd nich tacina, jidysz,
litewski, ukrainski, biatoruski, niemiecki i jezyk esperanto. Stawni polscy pisarze to: Czestaw Mitosz,
Adam Mickiewicz, Wistawa Szymborska, Bolestaw Prus, Ryszard Kapuscinski, Bruno Schulz,
Wiadystaw Reymont, Adam Zagajewski, oraz Andrzej Sapkowski i inni.

SZANSE W POP KULTURZE

Rozwoj Sektora Kreatywnego

Program ministerialny — rozwdj sektora kreatywnego.

Rozwdj sektora kreatywnego to jeden gtdwnych celéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa
Narodowego. “Pakiet dla kreatywnej przedsiebiorczosci” jest projektem strategicznym, ktdry zostat
zawarty w ,Strategii Odpowiedzialnego Rozwoju” co umozliwito wykorzystanie wielu narzedzi, tych
ministerialnych i tych finansowych do zlikwidowania barier, jakie stojg na drodze rozwoju dla polskiego
sektora kreatywnego.

Jeden z kluczowych elementdw to program zapoczgtkowany jeszcze w 2016, jest to pakiet grantéw
zwany , Pakietem Rozwoju sektora kreatywnego”, przeznaczony dla kazdej gatezi sektora kreatywnego,
sg w nim jednak $rodki priorytetowe dla obszaréw takich jak gry wideo, muzyka, design czy nowe
media. Z tego wzgledu MKIDN wspiera nastepujgce przedsiewziecia.

- przedsiewziecia edukacyjne, przede wszystkim te wielodziedzinowe.
- eksport polskich prac kreatywnych;
- tworzenie i rozwoj platform do wspdtpracy;
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- badanie i analiza przedsiewzie¢ kulturalnych i kreatywnych.
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Miedzynarodowy Festiwal Komiksu i Gier w todzi byt organizowany od 1991 r., a obecnie jest
najwiekszym festiwalem w Polsce i Europie Srodkowo-Wschodniej. Do 1998 funkcjonowat on jako
Ogdlnopolski Konwent Twdércéw Komiksu. Obecnie festiwal jest miejscem, gdzie mogg sie spotkac fani
i tworcy komikséw i medidw interaktywnych. 27 edycja festiwalu, ktdora odbyta sie w Atlas Arenie,
przyciggneta ponad 20,000 oséb.

https://komiksfestiwal.com/en/o-festiwalu/

Locz Design Festival

tODZ DESIGN
FESTIVAL

17-26.05.2019
DOBRE ZYCIE/GOOD EIFE

www.lodzdesign.com

odz Design

estival
Lodz.Design

itrona giéwna

tédz Design Festival (LDF) to idea, ludzie, dziatanie. Festiwal powstat w 2007 roku, przyjmujac u swoich
poczatkow formute przegladu osiggniec polskiego wzornictwa. tédz Design Festival to najbardziej
prestizowe i najczesciej odwiedzane wydarzenie zwigzane ze wzornictwem w Polsce. (wg. analiz
»,Diagnoza stanu designu” przeprowadzone na zlecenie PARP w 2015 . i ,,Zaprojektowane w Polsce.
Analiza potencjatu ekonomicznego polskiego rynku wzornictwa” zrealizowane przez Biuro Badan
Spotecznych Question Mark w 2017 r.)
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http://www.lodzdesign.com/

Mozliwosci Biznesowe na Przysztosc

Rzeczywistos$¢ rozszerzona bedzie zawierata element grywalizacji, hologramowych przewodnikoéw,
widz bedzie miat wrazenie ze jest w srodku akcji siedzac w domu. W przysztosci nie trzeba bedzie
spedzaé dwdch godzin w kinie, aby obejrze¢ film, twierdzi futurolog Faith Popcorn w wywiadzie dla
Hollywood Reporter: “Ulegng one grywalizacji i bedg wyswietlane w czasie rzeczywistym wokéf ciebie.
Ptacisz za miejsce w kolejce, nastawiasz urzadzenia i dostownie stajesz sie czescig akcji. Zakonczenie

i wydarzenia zmieniajg sie wraz z twoim w nich uczestnictwem, bedziesz doswiadczat zapachu smaku i
emocji w czasie rzeczywistym. Obsada filmu bedzie sie sktadata z twoich awataréw, a ty bedziesz
gwiazda filmu.”

Mtodzi przedsiebiorcy maja szanse zaimplementowaé podobne rozwigzania w $Srodowisku wirtualnym
przez wykorzystanie technologii wirtualnej rzeczywistosci i imersji. Mozna wykorzysta¢ w biznesie
wirtualng rzeczywisto$é, rzeczywistosc 3D, technologie rozszerzonej rzeczywistosci takich aplikacji jak
Google Card, Samsung Gear czy innych narzedzi ze sredniej potki.

e Promowanie miejsc wakacyjnych, opowiadanie o kulturze, czy oprowadzanie wycieczek
korzystajac z hologramow, a takze mozliwo$é odwiedzenia atrakcji turystycznych bez
wychodzenia z domu, tworzenie w tej branzy mozliwosci wyprobowania przed kupieniem;

e Tworzenie $Srodowiska dla graczy w kazdym miejscu;

e Zwiedzanie mieszkania w VR z mozliwoscig rozgladania sie wokodt, przydatne w handlu
nieruchomo$ciami przez Internet;

e Na wzér wydarzen Silent Disco, mozliwe jest urzagdzenie imprezy muzycznej w swoim basenie w
Los Angeles.

e Dzieki tej technologii mozliwe jest ,,zapraszanie” znanych komikéw/aktoréw do programéw
komediowych, na przyktad Robin Williams w programie komediowym w Leitrim.

e Wprowadzenie technologii VR (Wirtualna Rzeczywisto$¢) do tradycyjnych festiwali czy
klubéw, dzieki czemu mozna uczestniczy¢ w festiwalu w swoim domu lub osobiscie. Od
wirtualnego uczestnictwa w festiwalach i chodzenia do klubdw dzieli nas nie 10, ale ledwie
2 lata, kiedy pofaczenia internetowe bedg dostatecznie szybkie, a hetmy do wirtualnej
rozrywki bedg ogdlnie dostepne, twierdzi Ersin Han Ersin, projektant z firmy Marshmallow
Laser Feast, ktdra specjalizuje sie w dostarczaniu doswiadczen w wirtualnej rzeczywistosci z
gornej potki.
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Wsparcie w Pop Kulturze

Trening i Wsparcie Rozwoju

New Frontiers entrepreneur development programme to silnie konkurencyjny program, z ktérego
Irlandczycy dostajg fundusze i szkolenia w sferach takich, jak planowaniu biznesu, sprzedazy i
marketingu.

Nauczanie o przedsiebiorczosci na etapie szkolnym i na uniwersytetach jest silnie
zinstytucjonalizowane.

W wielu przypadkach plan nauczania dla tej dziedziny jest przetadowany, a wiedza jest zbyt
teoretyczna, zwtaszcza w zakresie teorii ekonomicznych.

Niestety, jak pokazujg badania, ten typ nauczana nie jest nakierowany na stabiej wyedukowane mtode
osoby, natomiast zmieniajgce sie podejscie do rynku pracy posréod mtodych oséb tworzy
zapotrzebowanie na szkolenie z przedsiebiorczosci.

Ponizej przedstawiamy portal oferujgcy edukacje i szkolenie dla matych i $rednich firm:

https://www.akademiaparp.gov.pl/

Wiele takich szkolen jest dostepnych przez platforme online np. program ,,Mtodzi w todzi”. Inicjatywa
ta jest prowadzona przez serwis inwestoréw oraz Biuro Wspodtpracy Miedzynarodowej Urzedu Miasta
todzi, gtéwnych uniwersytetéw tédzkich, a takze ponad 250 partnerdw biznesowych z todzi i z regionu.

Dla wielu osdb chcacych rozpoczgé wiasng dziatalnosé biznesowg powazng przeszkoda jest wypetnienie
wszystkich dokumentdw niezbednych do rozpoczecia tej dziatalnosci. Z tego wtasnie powodu £tARR S.A.
(tédzka Agencja Rozwoju Regionalnego) otworzyta swdéj oddziat konsultacji dla sektora biznesowego

i publicznego, ktéry specjalizuje sie w pomaganiu przedsiebiorcom w pozyskaniu funduszy Unijnych,

a takze Regionalny Punkt Informacyjny, ktéry przekazuje informacje na temat zaktadania, prowadzenia
wtasnej dziatalnosci oraz procedur upadtosci i zamkniecia. Oferuje on tez konsultacje w zakresie
finanséw i prawa.

Jezeli mtoda osoba ma pomyst na rozpoczecie wtasnej dziatalnosci biznesowej, ale nie posiada srodkow
finansowych na jej rozpoczecie, wtedy z pomocg przychodzi Gildia Aniotéw Biznesu (GAB). GAB lub Sie¢
Aniotéw Biznesu zostata stworzona w 2009 z pomocg tARR S.A. Aby uzyskaé od nich pomoc, wystarczy
tylko przedstawic swoéj wiasny innowacyjny, kreatywny pomyst Gildii, ktéra nastepnie go oceni. Jedli
ocena bedzie pozytywna, twdj pomyst zostanie przedstawiony Aniotom Biznesu, ktdrzy przeznaczg na
ten pomyst fundusze. tARR moze réwniez zaoferowaé pozyczke na rozpoczecie dziatalnosci. Z tej formy
wsparcia mogg korzystaé mikro, mali i Sredni przedsiebiorcy dziatajgcy na terenie wojewddztwa
tédzkiego.

Kolejne ciekawe rozwigzanie to £édzki Inkubator Biznesu stworzony przez tARR - celem tego
Inkubatora jest wspieranie przedsiebiorczosci, a takze konkurencyjnosci lokalnych przedsiebiorcéw.

https://mlodziwlodzi.pl/
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Biznes i Wsparcie Finansowe

Ministerstwo Rozwoju oraz podlegta mu agencja, Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP),
odgrywaija istotng role w promowaniu kultury przedsiebiorczosci. Rolg PARP jest wdrazanie projektéw
zaréwno na poziomie krajowym jak i miedzynarodowym, finansowanych za pomoca funduszy
strukturalnych, a takze budzetu krajowego oraz corocznych programéw Komisji Europejskiej. Jego
gldwnym celem jest wspieranie MiSP (Matych i Srednich Przedsiebiorstw).

W latach 2014 — 2020 PARP bedzie wdrazat dziatania w oparciu o trzy programy operacyjne:

Programu Operacyjnego Wzrost Konkurencyjnosci Przedsiebiorstw;

Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj;

Program operacyjny Polska Wschodnia (program regionalny dla 5 prowincji w Polsce Wschodniej:
Lubelskie, Podkarpackie, Podlaskie, Swietokrzyskie, i Warmifsko-Mazurskie).

Agencja oferuje szkolenia dla przedsiebiorcéw i pozyczki na start. Prowadzi wspétprace z instytucjami
takimi jak uniwersytety, wspierajac start-upy zaktadane przez absolwentéw i uniwersyteckie spin-out’y.
Oferuje wspdtprace dla instytucji wspierajgcych biznes, w tym parki naukowe i technologiczne,
inkubatory oraz centra transferu technologii, prowadzi tez dziatania promocyjne. W roku 2013 Agencja
wydata poradnik: ,Jak Zostaé i Pozostac¢ Przedsiebiorcg”.

Jednym z dziatan bedacych realizacjg manifestu Agencji byto wprowadzenie corocznego konkursu na
Polski Produkt Przysztosci, majgcego na celu promocje nowych innowacyjnych technologii.

Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego wspiera przedsiebiorczos¢ wsrdd studentéw

i absolwentdow poprzez prowadzenie warsztatdw i organizacje panstwowych programéw, takich jak
Top 500 Innovators, bedgcego jednym z najwiekszych programéw rzgdowych wspierajgcym
innowacyjnos¢ w nauce. Poprzez udziat w zajeciach prowadzonych przez prominentnych
przedsiebiorcédw, wycieczki do zagranicznych centréw i praktyki studenckie w najbardziej
innowacyjnych firmach, uczestnicy dowiaduija sie, jak skutecznie zarabia¢ na pracach naukowych.
Planowana reforma uczelni wyzszych ma sie skupia¢ na promowaniu przedsiebiorczosci poprzez
partnerstwa na zasadzie transferu doswiadczenia i wiedzy oraz

na poprawieniu wspoétpracy miedzy uczelniami wyzszymi a przedsiebiorstwami i pracownikami.

Dziatania majace na celu promocje przedsiebiorczos$ci wsrdod mtodych prowadzi the Youth Enterprise
Foundation (cztonek grupy Junior Achievement Worldwide).

Organizacja ta prowadzi konkurs ,Dzien Przedsiebiorcy” (w 2017 mielismy 13 edycje). W konkursie
kazdego roku bierze udziat wiecej niz 40,00 ucznidéw z ponad 700 szkét, do tego 15,000 firm i instytucji.
Konkurs ten ma zacheca¢ mtode osoby aby wybraty wtasciwg droge ksztatcenia i co za tym idzie
przysztg kariere. Biorgc udziat w projekcie, studenci dowiadujg sie, jakiego rodzaju wiedza,
umiejetnosci i predyspozycje sg niezbedne do odniesienia sukcesu w danej profesji. Dowiaduja sie tez,
jak najlepiej organizowac i prowadzi¢ wtasny biznes.

W Polsce istnieje kilka sieci mtodych przedsiebiorcow, wiekszo$é z nich skupia sie na absolwentach, lub
na uczelniach wyzszych, takich jak Youth Business Poland, Polska Izba Mtodych Przedsiebiorcéw, oraz
Forum Mtodych Leviathan.

Istnieje tez wiele lokalnych stowarzyszen dla mtodych przedsiebiorcéw, takich jak Stowarzyszenie
Mtodych Przedsiebiorcéw — Wroctaw.
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Krajowa lzba Gospodarcza prowadzi projekt zwany ,Innowacyjna Mtodziez”, ktéry dazy do utrwalenia
wspotpracy miedzy organizacjami mtodych, instytucjami szkolnictwa wyzszego, inkubatorami
biznesowymi i parkami technologicznymi. Projekt , Innowacyjna Mtodziez” obejmuje konferencje,
spotkania z liderami biznesu, a takze "Forum Dla Mtodych Przedsiebiorcéw” (OECD Report, YOUTH
ENTREPRENEURSHIP SUPPORT IN POLAND, 2015).

Przez wiele lat Narodowy Bank Polski brat udziat w edukacji finansowej i ekonomicznej mtodziezy,
prowadzg tez portal edukacji ekonomicznej (https://www.nbportal.pl/edukacja-w-nbp). Bank
Gospodarstwa Krajowego wprowadzit program “Wsparcie W Starcie” prowadzony przez Ministerstwo
Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej (MRPiPS) w celu wspierania rozwoju przedsiebiorczosci.

Obecnie najlepszy program wsparcia mtodych przedsiebiorcéw zostat wprowadzony przez Fundacje
Mtodziezowe] Przedsiebiorczosci (cztonek Junior Achievement Worldwide).

Program Wsparcie W Starcie obstugiwany przez Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej zostat
wprowadzony przez Bank Gospodarstwa. Celem tego programu jest rozwdj przedsiebiorczosci i
stworzenie miejsc pracy, program finansuje Fundusz Polityki Spotecznej.

Akademickie Inkubatory Przedsiebiorczosci.
Dzieki Akademickim Inkubatorom Przedsiebiorczosci od roku 2003 stworzonych zostato ponad 12,000
firm, w tym dobrze znane marki, takie jak: PhotoBlog.pl, Chomikuj.pl, MISBHV, Key2Print, czy Glov.

Urzedy pracy oferujg wsparcie finansowe dla chcacych zatozyé wtasng dziatalno$é, jest to forma
pomocy dla bezrobotnych. Wysokos¢ tej pomocy jest okreslona w umowie, ale nie moze przekraczac 6
krotnosci przecietnej pensji, czyli 25,533.54 ztotych (na grudzien 2017). Pomoc jest bezzwrotna, ale
tylko w przypadku, kiedy wypetnione zostang wymogi zawarte w kontrakcie.

Niektére urzedy pracy prowadzg programy oferujgce mtodym osobom (od 18 do 30 lat) wsparcie
finansowe na prowadzenie witasnej dziatalnosci. Przyktadem takiego projektu moze byé “Aktywizacja
Mtodych Bezrobotnych w Warszawie (I1)” wspétfinansowane przez fundusz Europejski na mocy
Knowledge Education Development Operational Programme, Podsekcja 1.1.1.

Wsparcie dla oséb w gorszej sytuacji zyciowe;j.

Program ten dziata pod patronatem Youth Guarantee Initiative oraz Knowledge Education
Development Operational Programme, dodatkowo mamy inicjatywe PFRON skierowang do
niepetnosprawnych. Trwajg tez prace and reforma instytucji odpowiedzialnych za publiczny rynek
pracy (Urzedy Pracy, oddziaty wolontariatu) oraz wprowadzenie bardziej efektywnych rozwigzan,
miedzy innymi skupionych na grupie NEET. Jednym ze sposobdw na wspieranie sektora gospodarki
spotecznej jest wprowadzenie mechanizmu akredytacji dla centréw wsparcia podmiotéw
gospodarczych, a takze wsparcie ich rozwoju dodatkowymi instrumentami finansowymi.
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Studium przypadku 1, OFF Piotrkowska Centre, todz

Biznes OFF Piotrkowska Center.
Rodzaj dziatalnosci Muzyka i sztuka.
Opis Off-Piotrkowska w Miescie todzi to kompleks budynkéw o alternatywnym

przeznaczeniu ulokowany na ulicy Piotrkowskiej 138—-140 w dawnej fabryce
Ramischa, ktéra do 1990 byta przedzalnig bawetny. Obecnie mozna w niej
znalez¢ food trucki, puby, kluby, miejsca z alternatywng muzyka, studio, galerie,
firmy od design-u i wydawnictwa mieszczace sie w budynkach lub na otwartej
przestrzeni.

https://piotrkowskacenter.pl/

Strona internetowa

Strona Facebook https://www.facebook.com/OFFPiotrkowska/

OFF PIOTRKOWSKA CENTER

CO TO JEST OFF?

Jednocze

Odpo

klimatu migj
udziela OFF Piotrkowska Center, kt

a sztandarowy przyktad udane]

Zrownowazonego rozwoju Oraz biznesu.

OFF Piotrkowska Cent

n inapedza

niezmiennie przyswi

. Te rozumiemy jako bycie

Vartym na rzeczy nowe.

historia OFFa
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Studium przypadku 2, CD Projekt Red, Warszawa

Biznes CD Projekt Red

Rodzaj dziatalnosci Firma, tworzenie gier wideo.

Opis Przyktadem sukcesu tej warszawskiej firmy jest gra Wiedzmin (The Witcher),
ktora jest gatunkiem RPG akcji, stworzona przez CD Project Red. Jest ona oparta
na ksigzkowym uniwersum polskiego autora Andrzeja Sapkowskiego.

Seria o WiedZminie sprzedata sie jako: ksigzki, komiksy, serial telewizyjny i jako
gry. Seria gier byta wielkim sukcesem, sprzedano na catym Swiecie 33 miliony
kopiiw 2017 roku. W 2018 Grupa Kapitatowa CD Projekt zanotowata przychéd
rzedu 363 miliondw ztotych, a takze 109 milionéw ztotych zysku netto ze
sprzedazy gry WiedZmin 3: Dziki Gon. Obecnie najlepiej sprzedajaca sie gra jest
Gwent, gra z uniwersum WiedZmina

https://pl.cdprojektred.com/

Strona Internetowa

Strona Facebook https://www.facebook.com/CDPROJEKTRED/

Wideo CD Projekt Red Youtube Channel

WERSJA POLSKA European Union

Media Careers Contact

VT Xs

»
{
Y /

GWENT cqmiﬁg to sma ,hon_és
later this'yéar! First Witci;@r Card

tomorrow!
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Studium Przypadku 3, Warszawskie studio Think Trunk

Biznes

Warszawskie studio Think Trunk

Rodzaj Dziatalnosci

Studio tworzace gry retro.

Opis

Powstate w Warszawie studio Thing Trunk zajmuje sie tworzeniem gier

w stylu tych klasycznych z lat 90-tych, aby przedstawic¢ je wspotczesnym
graczom. Twarcy studia uznali, ze gry stracity wiele ze swojego uroku,
postanowili wiec to zmienié. W tym celu idg na przekdr wspotczesnym trendom
jednoczesnie korzystajgc z najnowszych technologii. Pierwsza ich gra “Ksiega
Demondéw” (The Book of Demons) jest dostepna online. Twércy studia Maciej
Biedrzycki, Konstanty Kalicki i Filip Starzynski pokochali gry do tego stopnia, ze
jeszcze na studiach stworzyli pierwsze w Polsce zajecia o tworzeniu gier na
Polsko-Japonskim Uniwersytecie Technik Komputerowych.

Strona Internetowa

https://thingtrunk.com/

Strona Facebook

https://www.facebook.com/ThingTrunk/
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PRAKTYCZNE
AKTYWNOSCI
W NAUCZANIU

05



Po wiecej przyktadow zasiegu praktycznych aktywnosci w nauczaniu zapraszamy do
naszych otwartych zasobow edukacyjnych, ktore mozna pobrac ze strony internetowej

AKTYWNOSC CREATYWNE PRZEDSIEWZIECIE — JAKIE NAGRODY

DOSTAJEMY ZA ROZPOCZECIE BIZNESU

Metoda: Materiaty w grupie albo osobno
Wymagane: Papier i dtugopis
Czas trwania: 20 minut

Dlaczego to robimy?
Dziatanie ma na celu wprowadzenie pozytywnego nastawienia uczestnikdw, przed dalszymi pracami
z przewodnikiem po przedsiebiorczosci w Pop Kulturze EPIC.

Jak to robimy

Zadanie 1 Zapytaj uczestnikow, co by im sie podobato w zaktadaniu wtasnego biznesu.

Zadanie 2 5 minut. Popros uczestnikdw o rozpisanie, jakie bytyby nagrody wynikajgce
z prowadzenia wtasnej dziatalnosci.

Zadanie 3 10 minut. Popros uczestnikdw o rozpisanie, jakie beda korzysci kazdego z tych
czynnikdw na rézne aspekty zycia danej osoby np. osobiste, rodzinne, spoteczne itd.

Zadanie 4 5 minut. Popros uczestnikow o podzielenie sie swoimi odpowiedziami — to powinno
pozytywnie nastawié uczestnikow przed zagtebieniem sie w przewodnik EPIC po
przedsiebiorczos$ci w pop kulturze.
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AKTYWNOSC GENEROWANIA POMYStOW

Uzycie Pinterest Tablica inspiracji

Niezbedne materiaty: Pinterest i smartfon/tablet/komputer
Czas trwania: 20 minut

Co to jest?

Pinterest to sieé¢ spotecznosciowa dzieki ktérej mozesz dzieli¢ sie i komentowa¢ wizualne materiaty
przestane przez innych, mogg to by¢ fotografie, pliki wideo albo strony online. Jest to rodzaj wirtualnego
albumu do wklejania, tylko ze publiczny, gdzie mozesz umieszczaé to co kochasz. W $wiecie Pinterest
nie ma praw autorskich: mozna zamieszczaé zdjecia z cudzych stron, albo przypinac¢ cos co inni juz

przypieli.

Po co to robimy?

Ta aktywnosc zacheci uczestnikdw do przemyslen o ich motywach przy zaktadaniu biznesu. Zacheca sie
do dzielenia materiatami od innych — celem tego éwiczenia sg interakcje miedzyludzkie i wymiana
informaciji.

Jak to robimy -

Popros uczestnikdw, aby stworzyli wtasne tablice inspiracji, przypieli zdjecia i obrazy ktére ich inspiruja
lub motywujg, zdjecia ludzi i miejsc, widok promieni stofica padajgcego na kwiat w ich ogrédku.

AKTYWNOSC SNAPCHAT — MOJA TORZSAMOSC PRZEDSIEBIORCZA

Wymagane materiaty: Snapchat | smartfon
Czas trwania: 30 minut
Co to jest?

Snapchat to ciekawa aplikacja mobilna, za pomocg ktérej mozna wysyta krétkie ,tapane” zdjecia, pliki
wideo, czy wiadomosci tekstowe i rysunki. Zdjecia te bedg dostepne przez kilka sekund, po czym zostajg
na state wykasowane. Snapchat mozna pobrac za darmo na iPhone i telefonie Android.

Funkcja Snapchat stories pozwala dodawac zdjecia i wideo do twojej historii. Nastepnie osoby
obserwujgce cie mogg ogladac te historie w dowolnym momencie, przez nastepne 24 godziny. Aplikacja
ma na celu zapoznanie innych, z tym co robites w ciggu dnia.

Aby muc wysytac zdjecia i pliki wideo, obie strony muszg sie doda¢ do obserwowanych. Z tego powodu
funkcja stories swietnie sprawdza sie do dzielenia sie zawartos$cig miedzy uczestnikami.

Note: You need to be over the age of thirteen to create a Snapchat account.
Notatka: Aby stworzy¢ konto na Snapchat, musisz miec¢ co najmniej trzynascie lat.
60 EPIC Resource Pack



Po co to robimy?

Pozwala to uczestnikom odkrywad i wyrazac swoje cechy przedsiebiorcze w sposéb widoczny i w sposéb
kreatywny.

Jak to zrobi¢

Zachecac uczestnikow do dzielenia sie z grupg swoimi myslami opiniami i komentarzami spotecznymi w
celu wyrazenia swoich cech przedsiebiorczych z grupg za pomocg obrazkéw i plikéw wideo za pomocg
Snapchat.

Na przykiad, uczestnicy moga podzieli¢ sie zdjeciami tego, co ich zdaniem odnosi sie do cech
przedsiebiorczych, np.:

e Emotki, np.: zegar i uSmiechnieta buzia symbolizujgce umiejetno$é zarzadzania czasem, lub pies
i ko$¢, oznaczajace determinacje.

e Obrazek lub wideo pokazujgce kostke Rubika, oznaczajgcg umiejetnosc rozwigzywania problemow.

e Zdjecie lub wideo pokazujace osobe/rzecz, ktdra jest dla nich inspiracja.

e Nagrania ich podczas préb/wystepdw, kiedy tworzg obraz lub komponujg muzyke- pokazujac swojg
kreatywnos¢.

e Obrazdéw odnoszacych sie do ich biznesu.

AKTYWNOSC “STWORZ MI REKLAME”

Potrzebne materiaty: komputer w ktérym mozna tworzy¢ filmy, dostep do internetu, Trello
Czas trwania: Od 1do2dni

Co to jest?

W tym ¢wiczeniu popro$ uczestnikdw o stworzenie pliku wideo ze stéw i obrazéw, ktére ich zdaniem
najlepiej ich opisujg. Kazdy z uczestnikdw bedzie miat otwarty program Trello, do ktérego inni
uczestnicy mogg wrzucaé stfowa i obrazy, ktére ich zdaniem najlepiej dang osobe opisujg. Nastepnie
kazdy z uczestnikdw wyznaczy inng osoba, ktéra bedzie miata zbudowac wideo ze stéw i obrazow
dostarczonych przez grupe.

Dlaczego to robimy?

The purpose of the activity is to develop confidence among individual members. In many cases others
often see people in a more positive light than the individual. By comparing the videos, individuals can
gain more self-worth and confidence. The activity also encourages groups where individuals are
unfamiliar to get to know each other.

Celem tej aktywnosci jest zbudowanie u uczestnikdw uczucia pewnosci siebie. W wielu przypadkach
obserwatorzy widzg dang osobe bardziej pozytywnie niz dana osoba. Poprzez poréwnywanie filmow,
uczestnicy zyskujg na samoocenie i pewnosci siebie. Aktywnosc¢ tez pomaga przy grupie, gdzie nikt
nikogo nie zna lepiej sie poznad.
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Jak to robimy?

Aktywno$¢ dziata lepiej z osobami obeznanymi z komputerami, ktére sg w stanie stworzy¢ filmy, lub
animowany pokaz slajddw dziatajgcy jako film.

Uczestnicy majg czas na zebranie materiatoéw w postaci stéw i obrazéw, ktére najlepiejich opisujg. Moga
to by¢ obraz znalezione w sieci, w gazetach, zdjecia itd. Nastepnie powinni oni stworzy¢ z nich film. Na
tym etapie inni uczestnicy nie zobaczg tego filmu.

Nastepnie kazdy z grupy dostaje dostep do programu Trello, ktéry jest wspdlny dla catej grupy, dzieki
czemu mogg oni dodawac stowa i zdjecia, ktére ich zdaniem najlepiej opisujg dang osobe. Po
zakonczeniu tego etapu, kazde z cztonkdw grupy dostaje imie innego cztonka grupy, o ktérym musza
utozy¢ wideo sktadajgce sie ze stéw i obrazéw dostarczonych przez innych. Po tym jak stworzycie
wszystkie filmy, kazdy z uczestnikéw prezentuje swoje dzieto poprzedzone pracami innych.

AKTYWNOSCI TEL

T3 lekcje mozna zamienic¢ w interaktywny projekt zawierajgcy pliki wideo i program TEL. Grupe mozna
podzieli¢ na ,,domy” do ktdrych pdzniej przypisze sie ulubione postacie.

Wykorzystaj program dokumentalny Netflixa Fyre Najwieksza Impreza Ktéra Nigdy Sie Nie Zdarzyta,
ktdéry pokazuje jakie mogg by¢ konsekwencje braku planowania. Defient Ones, o powstaniu i rozwoju
imperium muzycznego Doktora Dre. Programy o biznesie, takie jak Dragon’s Den — Jak zostac
milionerem, Koszmarne kuchnie czy Shark Tank pokazujg przyktady prowadzonych biznesdéw, oraz to
jakie umiejetnosci i wiedza sg potrzebne do zaczecia i prowadzenia biznesu.

Uzywajgc jako przyktadu popularnego serialu Gra o Tron, czy mtodych oséb pochodzgcych z Irlandii
Pétnocnej sg w stanie stworzy¢ nowy pomyst na biznes, ktdry bedzie korzysta z potencjatu jaki stworzyt
ten serial? Turystyka, gadzety itd.

AKTYWNOSC NA WIDEO | MEDIACH SPOtECZNOSCIOWYCH

e Potrzebne materiaty: smartfon | dostep do mediéw spotecznosciowych (YouTube, Vimeo)

o Cotojest? To ¢wiczenie nalezy traktowac jako rywalizacje w ktérej uczestnicy majg stworzy¢ wideo
na konkretny temat i uzy¢ sity medidw spotecznosciowych aby zyskaé wiecej wyswietlern od
konkurencji.

e Czemu to robimy? Dzieki tej aktywnosci mtode osoby nauczg sie sztuki tworzenia kreatywnych
filmow, pokaze im to tez jak trudne moze byé konkurowanie z innymi, a takze co mozna zrobié ,a by
wyrdznic¢ sie z ttumu.

e Jak to zrobi¢? Popros grupe aby wybrata temat rozmowy ktéry bedzie dla wszystkich ciekawy np.
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tematem rozmowy moze by¢ zblizajgce sie wydarzenie, przy ktdrym grupa pracuje.

Podziel grupe nam mniejsze zespoty ktdére dostang zadanie stworzenia filmiku za pomoca
smartfondw, a nastepnie opublikowaé¢ w mediach spotecznosciowych i cyfrowych (YouTube, Vineo)

Zespol ktéry uzyska najwiecej wyswietlen na jednym z kanatéw dostanie nagrode.

AKTYWNOSC CYFROWY STORYTELLING

Potrzebny materiat: Konto na Instagramie, smartfon/tablet/komputer
Czas trwania: 45 minut

Co to jest?
Uzyjemy Instagrama jako naszej platformy do prowadzenia zaje¢ show and tell (pokaz i opowiedz) dla
naszego pomystu biznesowego.

Instagram to siec spoteczno$ciowa stuzgca ludziom do dzielenia sie tym co jest dal nich najwazniejsze
z innymi, portal odwiedza dziennie wiele oséb. Mozna uzyé tej darmowej aplikacji mobilnej w celu
nawigzania kontaktu z mtodymi osobami i zainteresowania ich biezgcym tematem. Instagram oferuje
nieograniczony limit zamieszczania filméw i obrazow, edycji i filtrowania obrazéw i filméw, tworzenie
15 sekundowych filméw, mozesz tez uzywaé go ze swoim telefonem z systemem Android lub 10S.
Mozesz oznaczac innych, uzywac hashtagu, geotagu, a takze wysytaé posty do innych platform.
Instagram stat sie dla nas kolejng forma dzielenia sie naszym swiatem i opowiadania swojej historii.

Czemu to robimy?
Pozwoli to innym odkrywaé i wyrazaé swojg kreatywnos¢ za pomocg mediow wizualnych.

Jak to zrobic?

Uczestnicy moga uzywac urzadzen mobilnych, zeby pokaza¢ kreatywna strone ich przedsiewziecia
zeby je lepiej zareklamowac:

e Zdjecia produktdw.

e Krotkie prezentacje (opisy, filmy) z dziatalnosci.
e Za kulisami.

e Cojest dla nich inspiracjg/motywacja.

Swoje historie mogg oni przedstawi¢ w sposdb wizualny, wstawiajgc je jako przypiski do
prezentowanych zdjec.
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